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a program 
200,- Kés 
Obsahuje divérné znamy procesor Z80B (6 Mhz) 
Programova a datova kompatibilita se ZX SPECTRUM 
Emulator ZX Spectrum od Frantiska Fuky : 
Profesionalni klavesnice 72 plus 10 klaves 
Datova kompatibilita s PC XT/AT, Atari a Amiga @ 


vestavene disketove jednotky 3.5°/780 KB (1 nebo 2 ks) 
256 az 1.5 MB paméti + grafika 512x129 bodt/128 barev 


Basic od autora MEGA BASICu Or. Andy Wrighta 
Kompletni MDI (IN/OUT/THRU), 6 kanald, 8 oktav 
velké spekirum pfipojleinych periferii 
zarucni a pozaruén servis zapstén 
zaruka Sest mésici 


programy s grafikou 
a zvukem na urovni 
Amigy a ATARI 
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ELVIRA - tip na hru roku a 
Castie Master 6 
Prince of Persia 7 
Dragon’s Lair -- = (f 
Cadaver 8 
Knight Lore, Alien & a nékolik daléich g 
Loom 10 
Populous 11 
Eye of the Beholder 12 
The Great Escape 13 
Escape from Colditz 13 
Turrican | & il 14 
Coloris 15 
Plotting 15 
Firma Sierra On-Line 16 


VazZeni Etenari, 
fandové pocitacovech her. 


Setkavame se jiz popatée 
nad strankami naSeho Casopi- 
su vénovaném pocitaCovym 
hram. Toto Gislo se Vam moz- 
na dostalo do ruky diky PNS, 
podle nagich zkuSenosti nej- 
lepsi distribuéni firmy u nas. 

Co jsme Vam pfipravili? 

Nejprve jako v2dy pravidel- 
ny MONITOR. Povidani o no- 
vych a dobrych pocitacovych 
hrach. Umysiné nepigeme jen 
o novinkach, chceme Vas téz 
upozornit na skuteéné kvalitni 
starsi "kousky”, které mozna 
jeSté schazi ve VaSem souboru 
her a které by Vas zcela urcité 
potésily. 

Velmi znameé pocitacove 
firmé Sierra On-Line vénuje- 
me pokracovani serialu. Dnes 
je to o policistovi v jejich fa- 
dach. 

Mnozi jsou uz jisté zvédavi 
na vysledky ankety z 3. Cisla. 
Najdou je na 18. strané spolu 
se jménem Stastného vyherce 
joysticku. Na strance pak po- 
kracujeme ve spole¢ném roz- 
hovoru. 

Ale nepredbihejme, jesté 
éeka nejobsahlejsi Cast naSeho 
éasopisu, kterou je rubrika 


JAK DAL? 

Podivate-li se ted nahoru, 
vidite, Ze nékteré 7 navodu 
"sviti” pro osmibity, jiné zase 
pro Sestnactky. Snazime se dé- 
lit misto rovnomérné tak, jak 
je slozena nase ¢tenafsko-fan- 
dovska obec. 

V fadném Casopise nesmi 
chybét inzerce. UZ jsme s ni 
tady a kupon pro bezplatnou 
inzerci najdete na predposled- 
ni strané. 

Na té posledni je ¢teni pro 
pripad, Ze Vas pocitaé miléi. 
Dozvite se proto néco zajima- 
vého o vyznamném vyrobci 
deskovych her. 

Na zavér snad jesté tohle: 

V tomto isle jsme chteéli 
povidat hlavné o hrach, situo- 
vanych do starych hradu. Jest: 
lize Vam doopravdy vypnou 
proud, zdvihnéte své usezené 
télo ze Zidle a jdéte se podivat 
do nasich skute¢nych hradu. 
Predevsim je na to prihodne 
poéasi a mozna, Ze kdyz bu- 
dete vahat, pak cenné sbirky 
na hradech a zamcich zmizi. 
Potom budete litovat, a7 bude- 
te muset za vSim do ciziny! 

Vase redakce 
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Malé novinky 17 
P.O.Box 414 - Excalibur 18 
Dizzy I 20 
Space Quest Ill 22 
Xenomorph - navod s mapkami 24 
Powermonger - zaékladni strategie hry 
POKE pro ZX 28 
Tipy a triky - ZX Spectrum apyibuzni 30 
Vie Ar Kung - Fu 32 
Great Escape - navod a planek 33 
Damocles 34 
inox ~ navod a mapka 35 
i-servis (inzertni sluzba ctenarum) 36 
Kupén pro slevu a bezplatnou inzerci 38 
Tipy + Triky (Zachranna sluzba) 40 















Dékujeme vsem, ktefi se podileli na pfipraveé, 
vyrobé a distribuci EXCALIBURu, pfedevsim 
ing. Kubinové, pani Tlusté, 
ing. Hauptovi, RNDr. Strnadovi 
a vsem, ktefi pfispéli tteba jen malou radou. 
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Kdyz se rekne Bila pani, predstavi si snad kazdy Cech 


tajupiné, ale neskodné straSsidlo, které se za upliku prochazi 
po cimburi. Spojené staty nezazily stredovék, proto na 
strasidla z 15. stoleti nevéri. Maji vSak své moderni hruzy. 
Protoze se ale bila k hororu pfilis nehodi, prichazi tajuplna 


dama v Cerném Saté a prinasi nas tip na hru tohoto mésice. 


Je to Elvira - Mistress of the Dark, vladkyné temnot a ufedné chranéna znacka. 


Kdo je to Elvira? 

Bleda tvaf, havrani viasy 
vycesané nahoru a rude neh- 
ty zataté do cernych ,hluboce 
dekoltovanych Sati. Takto se 
predstavuje obecenstvu ame- 
ricka kné7ka désu - Flvira. V 
civilnim Zivoté je to ale oby- 
¢ejna, docela pohledna dama 
z masa a kosti. Jeji pravé ob- 
canské jméno je Cassandra 
Petersonova. Mrtvolnou ble- 
dost tvafi a poprsi dociluje 
sice pudrem, ale své popula- 
rity dosahla tvrdou praci. Na 
podzim 1981 debutovala v za- 
bavném televiznim serialu 
"Movie Macabre” jako hos: 
teska s roli Elviry. Pak uz si 
zafidila viastni studio, které 
sama osobné fidila. Produko- 
vala laciné filmy, v Americe 
se jim rika B-filmy, s hororo- 
vou tématikou. Ve vétsiné 
ucinkovala, (jak take jinak?), 
v hlavni roli. Postupné se z ni 
stala uznavana filmova i di- 
vadelni herecka. Spolupraco- 
vala dokonce i s rezisérem 
Federicem Fellinim, a to uz 
ve svété filmu néco zname- 
na. Sama zacala uZivat titul 
Mistress Of The Dark (vlad- 
kyné nebo milenka temna - 
jak je libo) a nesmi chybét v 
Zadném vazZném i nevazZném 


televiznim povidani o vécech 
tajemnych a nadpfirozenych. 
Komu se to celé zda byt pou- 
hym pfehanénim, ten at si 
uvédomi, Ze USA jsou vskut- 
ku zemi neomezenych moz- 
nosti. V Americe tak vzniklo 
mnoho fanklubu Elviry. Jeji 
priznivei tu povaZuji kazde 
Elvirino slovo skoro za svate. 
Vse doSlo tak daleko, Ze i sta- 
rosta Los Angeles vyhlasil 
lonsky 31. fijen, kdy anglo- 
saské zemé kaZdoroéné slavi 
Halloween (Den Carodéjnic, 
néco jako nase MDZ), dnem 
Elviry. Evropanovi jeji pone- 
kud pokleslé filmy mozna 
prijdou jako laciny skvar, ale 
pro fanousky této kralovny 
hororu s bledou pleti je to ale 
presné to praveé ofechove. 
Ted Elvira s poéetnou 
tlupou nahnilych monster, 
pruhlednych ducht a krve- 
ziznivych upiru pritahla do 
pocitacovych her, aby nam 
vsem nahnala husi kui. 

Uz zacatek je hruzostras- 
ny. Pred nékolika staletimi 
uctivala kralovna Emalda ve 
svem  stfedovékém hradu 
dabla a oddavala se ostatnim 
satanskym praktikam. Dou- 
fala, Ze za tuto svou odda- 
nost ziska jako protihodnotu 


nesmrtelnost. Ale 
neskakal podle jeji taktovky 
a postaral se jenom o to, aby 


kralovna Emalda mohla jed- | 
noho krasné oskliveho dne | 
vstat 7 mrtvych. Na smrtelne | 
posteli svérila dablova nevést- | 


ka svym Sesti nejvérnéjsim 
sluhum kli¢e od tajemne tru- 
hly. V ni je ulozena kniha 
Spiritual Mastery (vladnuti 
duchovna). AZ se Emalda 
probudi, dokaZe pak pomoci 
této knihy ovladat vSechna 
pekelna stvofeni a ziska tim 
moc nad celym svétem. Aby 
se vSak cely oZivovaci plan 
vydafil, musi byt nejprve 
nékterym 2 jejich Zenskych 
potomku provedena dablem 
predepsana ceremonie. 


Mes ah mit ¢: 





Satanas | 





U% lusile, cim se lahicla kucha- 


Tinka lak brozné moc upallala? 





Staci poftadny dubovy kolik a 


Zena upir uz nikoho neobrozt. 
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A touhle pribuznou je - 
nu kdo jiny, nez% Elvira! 
Nastéhovala se do Emaldina 
starého hradu a chce jej pfe- 
stavét na Lunapark. V ném 
by platici navstévnici travili 
vikendové horory. Béhem 
pfestavby dojde neétastnou 
nahodou k zmrtvychvstani 
kralovny Emaldy i jejich slu- 
zebniku. KdyZ Elvira zjisti, 
co si viastné nadrobila, povo- 
la lovee duchi, aby ji hrad 
ocistil od pfiser. A timto 
Ghostbusterem jste pravé Vy! 

Musite s démonickymi 
obyvateli hradu udélat kratky 
proces a zmocnit se jejich 
Sesti kli¢u. Lehce se to fekne, 
hufe hraje. Banda vikodlaka, 
vampiru, kostlivei a zombii 
(to jsou oZivli neboZtici) se 
vas snaZi na ka#dém kroku 
stit, zahubit, odpravit, vyku- 
chat, vysat, spalit a co ja vim 
jesté. (Nesmime zapomenout 
na roztomilou kuchafku se 
sekackem na maso.) Hra se 
snaZi vam to vSechno nazor- 
né vyobrazit, obrazovka pie- 
téka Cerveni, tedy nic vhod- 
ného pro male déti a pro lidi, 
kterfi se opravdu boji! 
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Elvira - Mistress Of The 
Dark je néco mezi adventure 
a hrou v hliavni roli, zcela 
oviadanou mySi. Na pravé ¢i 
levé strané obrazu si miZete 
vybirat ruzné moZnosti jako 
napf.: Smér pohybu, druhy 
viastnich zbrani, sbér pied- 
métu nebo povely pro nahra- 
vani pozic. Dole je seznam 
véci, které si nesete a dilezité 
Udaje 0 vasi osobé. 7. nich 
snad nejdilezitéjsi je "LIF”, 
ukazujici, jak jste na tom se 
zdravim. Kdyz hodnota kles- 
ne na nulu, je smrt neodvrat- 
na. Nastésti Elvira dokaZe ve 
své hradni kuchyni namichat 
nékolik roztodivnych napoji. 
Dodaji vam nejen silu, nebo 
ztracenou Zivotni energii, ale 
daji se vyuZit i jako zbrané 
proti ruznym potvoram. Aby 
vsak pani Elvira mohla uka- 
zat néco 7e svého kulinafské- 
ho uméni, musite ji nejprve 
pfinést Knihu recepti a jesté 
spoustu surovin. Maly pied- 
krm z té starodavné knizky: 
™"Vezmi velkého Cerva a roz- 
sekej ho na malé kousky, ve 
promichej se shnilymi otru- 
bami...”. Kompletni seznam 


vsech nutnych prisad najdete 
Vv manualu, ktery je dodavan 
ke hfe. Soft-pirati maji tedy 
tentok rat smilu. 
7acateénikim budou asi 
zpocatku délat poti%e souboje 
s rytifi a oZivlymi nebo2tiky. 
Musite byt obratni a co nej- 
rychleji odraZet utoky zleva 
i zprava. Staci trochu cviku 
a pfemuZete i silné potvory, 
které na vas cekaji v dolnich 
katakombach hradu. 

Ve hfe je plno statickych 
obra7ku, za které by si jejich 
tvurce opravdu zaslouZil jed- 
ni¢ku s velkou hvézdiékou. 
Tajupiné melodie, které hru 
dok resluji, nezaostavaji za té- 
mi podobnymi ve filmovych 
hororech. Za "Elviru” véak 
presto budete platit krvavou 
dan v podobé péti plnych dis- 
ket. To je cenou za moderni 
a objemny adventure pribéh 
a my si na tento fakt musi- 
me pomalu zacit zvykat. 

Verze pro PC potfebuje 
EGA nebo VGA kartu a ani 
pevny disk neni na Sskodu. 
Elviru si na ST a Amize za: 
hrajeme jen tehdy, jestlize 
viastnime 1M Byte paméti, 








Velmi zajimava bude tato 
hra pro C-64. Disketova me- 
chanika je tu véak nezbytnou 
podminkou. 

PS: Na Zapadé uz zacina- 
ji probleskovat zpravy, Ze se 
pripravuje Elvira Cislo 2. Inu, 
uspéch “nefalSovaného horo- 
ru” na pocitacich laka k dal- 
simu, pfedevsim finanénimu 
vyuZiti. Ovsem nastavovana 
kage nebyva v7dycky to nej- 
lepsi a tak nam zbyva jen 
doufat, Ze autori Horrorsoftu 
udrzi vysoko nastavenou lat- 
ku a budou s druhym dilem 
navic brzy hotovi. 
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Elvira 


Horrorsoft — 9I’ 
Adventure 
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Snad jenom pocitacéovi 
zelenaci — "screenhorni” 
jesté neznaji zadnou hru 
od firmy Incentive. Veterani 


pred 


tfemi roky prohanéli s jeji pomoci 
Drillera v zapadlém koutu vesmiru. 
Incentive dnes zajemctim o jeji hru 
prikazuje hledat Stésti ve stfedovéku. 


Zacina to jako obvykle 
Spatné. Vasi malou sestfi¢ku 
odnesl zly kouzelnik do svého 
strasidelncho hradu. Jste bez- 
pochyby spravny stfedovéky 
rytif a tak okamZité na sebe 
nechate navicknout ocelovy 
Sat, sluhové vas vysadi na sil- 
ncho koné a uZ muzete vyra- 
zit na nelehkou cestu po sto- 
pach unosce ubohé divenky. 
Bloudéni pfes devatero kopci 
a pfes devatero mofi zavrsite 
aZ na koneénc tramvaje ¢.17 
kde najdete ohromny hrad. 
Vyprojektovala a vystavéla ho 
ctihodna britska firma Incen- 
tive a od podzemniho sklepe- 
ni aZ po tO nejvyssi cimbufi 
bude jisté prolezly strasidly, 
navic prospikovany hadanka- 
mi a zamofeny léckami. 

Magistr kouzel CSc. ma 
svou sbirku ukofisténych se- 
stfi¢ek zastréenu v_ nejhlubéi 
kobce na hradé. Chudak dév- 
¢e, kam nechodi slunce, tam 
chodi I¢kaf. Vy se k milova- 
nému sourozenci dostanete aZ 
po ziskani deseti magickych 
pentagramu. VSecky Carodéj- 
ne predméty jsou rozestrkany 
na nejroztodivndgjsich mistech 
a uschovany za mnoha dvef- 
mi, ke kterym je zapotfebi 
najit vhodny kli¢é. Do hledani 
musite zapojit vSechny bunky 
Sedé kury mozkove a mit 
také trochu stésti. 

Castle Master totiz klade 
pomérné velke naroky na lo- 
gicke mySleni hrace, na jeho 
postfeh a orientaci v obraze 
trojrozmérncho (3D) prostoru. 
PadouSsky hradni pan na vas 
totiZ béhem putovani komna- 
tami neustale utoci ¢éetami, 


6 


ba kohortami nadpfirozenych 
sil. Tak duchové, co vypadaji 
jako kusy roztrhancho prosté- 
radla, si létaji po komnatach 
a pfi kaZd¢ém dotyku vam 
ukroji fadnou Cast ze zasoby 
energie. TfebaZe jste rytifem, 
nemate Zadn¢ urozené zbra- 
né. Je tu jen pytlik kameni, 
kterymi se vsak bajeéné hazi 
a které hlavné nikdy nedo- 
jdou. Po vzoru biblick¢ého Da- 
vida dobfe ducha trefite a je 
po starostech. 

Ve hfe vidite vSechno "na 
vlastni o¢i”, tedy tak, jak to 
znate z leteckych simulatori 
nebo z her, kterym fikame 
hry ”v hlavni roli”. Svoji po- 
stavu ovladate klavesnici, my- 
$i, nebo joystickem. Mizete 
chodit po volnych prostorach 


kolem hradu, ale i ve stisné- 
nych chodbach nebo v bludis- 
ti katakomb. Na sténach tu 
nenajdete vSudypfitomné mo- 
nogramy turistu, kter¢ hyzdi 
mnohe nase hrady a zamky, 
ale jsou zde rozvéseny veliké 
Stity s napisy, kter¢ vSem hra- 
éum znalym anglictiny pro- 
zradi mnoho uZite¢ncho. 

Pfi bloudéni po hradu je 
zapotfebi vyzkouSet opravdu 
vsechno. Zvolte mozné, ale 
tfeba i nemozn¢ kombinace. 
Tak hned u vstupu do pala- 
ce. Uvidite padaci most a nad 
nim spinac. Hodte kamenem 
a sepnéte tlacitko. Stoupnéte 
si na most a znovu se trefte 
do ovlada¢e. Frrrr - a uz si to 
plachtite aZ na stfechu koste- 
la. Ze by vas to také napadlo? 
No dobra, ale to byl jen prvni 
problémek na zacatku hry! 
Takovychto napadi je ve hfe 
nepocitané, snad na kazd¢m 
druhem kroku. 

Firma Incentive je stara 
a ostfilena softwarova parta. 
Ma uZ na svém konté tfi po- 
dobneé solidni 3D hry: Driller, 
Dark Side a Total Eclipse. 
Jako jedna z prvnich dokaza- 
la Incentive i na osmibitech 
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vykouzlit ve svém uZ legen- 
darnim "Drillerovi” trojroz- 
mérnou pocita¢ovou _ iluzi. 
Firma se ma i nadale k svétu. 
Dokazuje to nejnovéjsim "hi- 
tem” 3D Construction Kit. 
Pro zajemce zpracovala pravé 
ten program, ve kter¢m vse- 
chny své predchozi hry vytva- 
fela. Kdo chce sestavit svoji 
vilastni trojrozmérnou — hru, 
ma s nim velke Sance. Pak 
jist bude netrpclivé o¢ekavat 
nékteré z nasich pfistich Cisel 
nebot popis programu 3DCK 
uz pripravujeme. L.LG. 


Castle Master 
Incentive — 90" 
Adventure 
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Prince of Persia 


Opustime gotickée hrady a preneseme se na 
chvili do vzdaleného Orientu. I tam se déji 
nekalé véci, které vyzaduji naSi pritomnost. 
Vzhuru tedy do palace tisice a jedné noci! 


Proradny a zly Velky Vezir 
uvéznil princeznu, sultanovu 
krasnou dceru. Tady kon¢i 
vsechny Zerty, bezpravi se ani 
v pocitaci konat nebude! Spo- 
leéné s nebojacnym princem 
dokaZeme sobé i vezirovi, ze 
hrdinove jesté nevymfeli. 

Prince of Persia je 2D blu- 
distova hra, ktera je opravdo- 
vou "perlou”. Pred¢i vsechny 
Robocopy ¢i Indiana Jonesy. 
Proé? VSechny postavy ve hfe 
jsou tak dokonale animovany, 
ze celek pisobi jako napinavy 
kresleny serial. Neni se Cemu 
divit, autor Jordan Mechner 
pracoval na hfe od roku 1986. 
Spolu s bratrem natocil pfes 
25 hodin filmovych zabéru 
pobihajicich, skakajicich a do- 
vadéjicich déti. Zabéry si pak 
pocitaéem rozfazovali do jed- 
notlivych obrazki. Takto se 
zrodilo neuvéfitelnych pect set 
animaénich pohybii figurky. 

Chvatejme, hodina je na 
dvanact bludist. Chvili trva, 
neZ pfivykneme  slozittmu 
ovladani joystickem. Hned na 
zacatku jisté padneme do pas- 
ti plné ostrych bodlin, ale ne- 
vadi. Po chvili budeme nejen 


s rozbéhem skakat, ale taky 
opatrné naSlapovat, ci docela 
zrucne sermovat. 

Energii si doplnime, vypi- 
jeme-li malou lahvicku. Vali 
se jich po palaci dost, nckterc 
jsou ale otravenc, coz ovSsem 
pozname az po konzumaci. 
Ceka nas také jeden veziriv 
podly trik se zrcadlem a dvoj- 
nikem. Zrcadlem snadno pro- 
jdete a v souboji s viastnim 
stinem si musite uchovat klid 
a nevytahovat zbran. Kdo ne- 
véfi, at se pfesvédéi sam! 


Prince Of Persia 
90° 


Broderbund - 
Arcade 





Namét stejny jako vilevo, provedeni naprosto 
odlisné. V animaci vSak tato hra nezaostava. 
Pro kazdého milovnika kreslenych pribéhu 
pripravili Readysoft spole¢né s vytvarnikem 
Donem Bluthem hru, ktera tu jesté nebyla: 


Dragon’s Lair 


"Proé si na pocitaci neza- 
hrat kresleny film?”, napadlo 
kanadske programatory. Staci 
k tomu dostateéna pamét, ry- 
chly pocitaé, hodné disket (asi 
sedm, to neni ani 6MB), néco 
zvuku a dobry kreslif. Amiga 
nebo ST se primo nabizi. Pak 
uz zbyva jen rok usilovné ty- 
move prace a dilo je na svéte. 

Ano, Dragon’s Lair neni 
jen tak obyéejna tuctova hra, 
jakych se kaZdy mésic objevi 
na trhu desitky. Stfedovékcho 
komiksovcho rytife musime 
provést asi tfinacti animacni- 
mi scénami aZ k jeho vytou- 
zen¢ lasce. Na kaZdem kroku 
hrozi snad deset druhi smrti, 
vsechny vykreslenc do nej- 
mensiho detailu. Ti, ktefi se 
jeste se Zadnou z her Ready- 
softu nesetkali, budou jistc 
dumat, jak se vlastné takovy 
film "hraje”. VSecko je velmi 
prostc. Postaci na desetinu se- 
kundy pfesn¢é pohnout joy- 
stickem do spravncho sméru, 
ci stisknout stfelbu. Opravdu 
je to tak jednoducheé? Jistcze 
neni, je to ta nejvctsi slabina 
hry! NedokazZete totiz pfedvi- 
dat, jak se bude postavicka na 


pristi dvé sekundy chovat. Ale 
i kdyby vase intuice byla vy- 
evi¢ena sledovanim Kacefich 
pribchi, nikdy neodhadnete 
spravny okamZik, kdy se ma- 
te pohnout! Autofi si tuhle ne- 
dokonalost uvédomili, proto 
do hry zabudovali zvlastni 
(cheat) mod. Staci na zacatku 
stisknout spravnou kombinaci 
tlacitek a pocitaé se na 10 mi- 
nut zméni ve video. Pak uzZ se 
jen divate a bavite. Kdo nema 
hard disk, ten si hru  zpestfi 
stalym vyménovanim disket! 

L.LG. 
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CADAVER 


Knight Lore byl hitem na osmi- 
bitech, dnes maji Sestnactibity 
sveho 3D bludistového klasika. 








Hra minuly rok fadné rozéefila soft-vody na 
Zapadé, ted je na fadé v Excaliburu a za rok 
se Cadaver stane méfitkem, kterym se budou 


porovnavat nejnovéjsi 


Davno tomu, co na hradé 
Wulf panoval kral Wulf, toho 
jmena tfeti. Ve svém kralov- 
stvi vlad] moudfe a spravedli- 
vé. Kral ale zemfel a ani jeho 
vérnemu radci, Lordovi Caro- 
lusovi, nedopfal osud osifelou 
zem dlouho spravovat. Zane- 
dlouho po smrti svcho pana 
take Lord za zahadych okol- 
nosti zemfel. Celi¢ké bohate 
kralovstvi se pak stalo snad- 
nou kofisti sousednich vladci. 
Dodnes v ném lide stradaji ve 
valkach, trpi nemocemi a bi- 
dou. Mohutny hrad na skale 
vsak stale vzdoruje bandam 
loupezniki i zubu éasu. Tyéi 
se opustény, mezi hlubokymi 
bazinami v hustych mlhach, 
jako mlcenlivy svédek ztrace- 
nych Casi. Je ale opravdu pus- 
ty a prazdny? 

Malcho trpaslika Carado- 
ca vsak takovchle povidaéky 
moc nevzrusuji. Ze vseho nej- 
vice jej ted zajima, zda najde 
stfechu nad hlavou. Hostinec, 
kam se navecer uchylil, je pl- 
ny. Misto je jenom v zaéaze- 
nem, temném kouté vedle tii 
Starych, Spinavych Zebraku. 
Nikdo nechce v tak nebezpeé- 
nych dobach spat v noci ven- 
ku pod Sirym nebem, proto 
si Caradoc s povzdechem da 
ranecek pod hlavu a pfikryje 
se svym obnosenym plastém. 

Tuhle noc ale asi spat ne- 
bude. Stale ho rusi tiché povi- 
dani starci. VSsichni tfi jsou 
veterany porazen¢ a rozpra- 
Sen¢ armady Lorda Caroluse. 
Z hovoru se na§ hrdina dozvi 
0 zufivych bitvach, o velkém 
stradani prostych poddanych 
i o zakefné vrazdé spachane 
na Lordovi. VSechnu hrizu 
ma na svédomi sluzebnik te- 
mnych sil Dianos Necroman- 
cer. Spolu se svoji Geledi, s od- 
pornymi pfriserami a démony 
se pak nastchoval do osifelcho 
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prostorove bludistovky. 


hradu. V nedobytné pevnosti 
kuje pikle proti celému svétu. 
Trpaslika aZ doposud nechava 
tlachani starci: nete¢énym, ale 
kdyZ nakonec uslysi o ohrom- 
nych pokladech a pfedmétech 
$ neuvéfitelnou magickou si- 
lou, zmocni se ho paléiva tou- 
ha po slavé a majetku. 

Rano, hnan mySlenkou na 
zvonive a leskl¢ mince, vyda 
se k rodovemu sidlu Wulfa. 
Pfes nebezpeéné vody se pfe- 
plavi v malem vratkém élun- 
ku. KdyZ uz ma bfeh na do- 
hed, uvidi u paty skaly, kol- 
mo vystupujici z vody, maly 
otvor. Zamifi k nému se svou 
lodkou a pevné doufa, Ze tu 
nalezne utajeny vchod do hra- 
du. V zaplavené jeskyni vsak 
najede na ostré_ skalisko. 
Naraz udéla diru do ztrouch- 
nivélé lodky a ta se potopi. 
Neni cesty zpét, Caradoci! 
Vpfed, pani hraéi! 


Podle hrubé opracovanc 
klenby poznate, Ze se nacha- 
zite ve sklepeni pod hradem. 
Ten spravny vchod dovnit? 
jste ale jesté nenasli. Pfistupte 
k prvnim dvefim, které ve 
skale najdete a nezZ stisknete 
zrezivclou kliku, podivejte se 
vzhuru na strop jeskyné. Tam 
nckde nahofe se ve své alchy- 
misticke laboratofi skryva da- 
bel Dianos, ke kterému uréité 
nebudete pozvani na snidani. 
DobrodruZstvi nam zaéina. 

S hrdinou hry, malym Ca- 
radocem, se pohybujete v tfi- 
dimensionalnim svété, ktery 
vidite Sikmo shora. Pohyb fi- 
gurky ovladate joystickem, 
pomoci "fire” miuzete skakat. 
Nékdy jsou skoky nezbytné, 
jinak by trpaslik nedosahl na 
predméty ve vySce nebo by 
zapad| nékam do nezakryté 
diry. Pfi cesté jeskynémi a po 


hradu nachazite spoustu vse- 
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lijakych véci. Lahvicky, které 
obsahuji Zivotodarné napoje, 
ale i ty s jedem. Runové napt- 
sy a kouzelnée pripovidky v 
sobé skryvaji silu vsemocné 
magie. Pergameny a také kni- 
hy s dilezitymi informacemi. 
Ty peclivé studujte, chcete-li 
vylustit hadanky, které na vas 
ve hfe dale Gekaji, nebo se 
vyhnout proradnym léckam. 
KdyZz se s trpaslikem pfi- 
bliZujete k pfedmétu, automa- 
ticky se v dolnim rohu objevi 
symboly ukoni, které s nim 
Ize provadét. Tak nemidzete 
prehiédnout ani ty nejmensi 
véci. Moznosti, jak sebrané 
predméty vyuZit, nabizi hra 
Cadaver velmi mnoho a jsou 
vskutku rozmanité. Mizete 
hybat pakami, strkat mince 
do otvort, rozbijet kfehké na- 
doby. Casto musite nékolik 
nabidnutych moZnosti mezi 
sebou prokombinovat. Tézké 
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véci, jako pytle nebo bedny 
neseberete, zato je ze libovol- 
né postrkavat. Nezfidka pod 
nimi najdete néjaky tajny me- 
chanizmus nebo pfedmét, po- 
tfebny k dalSimu uspéSnému 


pokracovani hry. Bedynku 
uzijete i jako stolicky, kdyz se 
nebudete moci dostat na vySe 
polozena mista. 

Dalsi akce volate klavesni- 
ci, nebo pomoci menu. Staci 
jeden povel a uZ se pfehrabu- 
jete v trpaslikové batohu. Tak 
muzete pouzivat i predmcty, 
kter¢ nese v ranci. Uréité tam 
bude i Caradociiv denik, kte- 
ry obsahuje moc dilezitych 
zaznamu. Najdete mezi nimi 
udaje o trpaslikové majetku, 
0 jeho zdravotnim stavu a o 
uspéSich, které ho potkaly na 
dobrodruzné cesté. V deniku 
muzete postupné sledovat vy- 
voj vaSeho hrdiny, protoze s 
kaZdym uspéSn¢ zvladnutym 
problémem nebo vyhranou 
bitkou stoupa jeho zkuSenost 
a Zivotni sila. 

Jednim zmacknutim tla- 
citka klavesnice si tak¢ vyvo- 
late mapu. Objevite na ni vse- 
chny prostory, ve kterych jste 
jiz byli a prozkoumali je. Ve 
hfe Cadaver si proto nemusite 
mapu kreslit, ale i tak méjte 
tuzku pfi ruce. Musite si totiz 
poznamenavat dulezite poky- 
ny pro vyfeseni nescetnych 
hadanek. 

Cela hra je skuteéné jedno 
velke dobrodruzZstvi, do které- 
ho jste se s Caradocem dali. 
Hrad ma pét poschodi (level) 
a v kazdem je okolo sedmde- 
sati mistnosti. Tedy dost blou- 
d¢éni a pfemySleni, mozZna na 
nékolik tydni. 

Potize a hadanky, které se 
stavi do cesty trpasli¢imu hr- 
dinovi, se v prub¢hu hry stale 
vice komplikuji a zamotavaji. 
Casto se dostanete do teméf 





bezvychodnych situaci. Ale 
Caradoc a jist¢ ani vy se ve 
svych zamérech nedate ni¢im 
odradit, i kdyby to mélo stat 
Zivot, nebo dokonce nckolik 
probdélych noci. 
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Nakonec jesté nékolik 
poznamek: 
Znamy tvurce dokona- 


lych navodi ANDREW jiz 
pro vas vsechny pripravuje do 
néktercho z dalSich Cisel po- 
drobny popis Cadavera. 

Na obalce Excaliburu 6é.5 
vidite Caradoca sestupovat do 
podzemi. Po které Ze fece se 
k tomu hradu pfiplavil? Kdo 
uhodne, napise své feseni na 
korespondenéni listek, pripoji 
upinou adresu a muZe se tésit 
na knizku, kterou mezi sprav- 
nc fesitele vylosujeme. 


Cadaver 
Imageworks ~ 90" 


Adventure 


Excalibur5 90% 
gralika 


napad 2 4 zabava 








KNIGHT LORE 


a jeste néekolik dalsich 


Je tomu uz péknych par roku, co 
mikropocita¢ovému svétu 
loval gumovy ZX. Ten mél moc 


kra- 


zen, tou nejkrasnéjsi byla Ultimate. Skoda jen, 


ze umfela tak mlada .. 


. S nostalgii si ZAVZPO" 


minejme na zaniklou firmu a na tri jeji vyni- 
kajici a originalni 3D bludistove hry. 


Knight Lore bylo prvni dil- 
ko anglicke firmy Ultimate, 
vytvorenc v jednoduche, ale 
bezchybné zvladnute trojroz- 
mérneé grafice. Sikmo shora 
sledujete hrdinu, rytife méni- 
ciho se kaZdou noc ve viko- 
dlaka. Do ¢tyficeti dni musi 
zlomit zakleti. Jak? Vyhledat 
carodéje a v jeho kotli nami- 
chat kouzelny napoj. Dfive je 
ale nutne sebrat potfebne pfi- 
sady, rozeseté po hradé. Co 
mag potfebuje, ukaZe se v pa- 
fe nad kotlem. Avsak pozor! 
Kouzelnik vikodlaky nemilu- 
je, proto jej zbavi jednoho ze 
(fi Zivotu. Neni sam, kdo usi- 
luje o rytifovu smrt. Hrad je 
plny skakajicich kouli, duchi, 
ostrych hfebu a padajicich vé- 
ci, kterych se nelze dotknout. 
Navic je tu jeste kletba. Kdyz 
se pfevtclujete, nepohybujete 
s¢ a stavate se snadnym ter- 
cem. Figuru muZeme ovladat 
jak klavesnici, tak (nepfesné) 
joystickem. 

Protoze se Knight Lore do- 
bfe ujal, nasledovalo brzy po- 
kracovani. Alien 8 - dalsi hra 
Ultimate, se nesla ve stejném 
duchu. Az tak podobném, Ze 
si vyslouzila hanlivou pfezdi- 
vku Knight 8. Opravdu to vy- 
padalo tak, Ze programatofi 
jen zménili néktere objekty, 
predélali mapu, trochu si po- 
hrali s jinym motivem hry a 
hura na trh. 

Robotek musi v Alien 8 
zneSkodnit nékolik §transfor- 
matoru, jinak jeho kosmicka 
lod vybuchne. Kdyz na kazdy 
transformator nasadi odpovi- 
dajici hlavici, ma vyhrano. 
Ma to ale opét hacky. Casovy 
limit, spousty zdivocelych ro- 
botu, krysy na kli¢ek a krko- 
lomna mista bludisté, ktera 
jdou pfeskakat jenom se Stés- 
tim. | pfes nepokrytou podo- 
bnost s predchazejici hrou je 


Alien 8 trojrozmérneé bludiste 
$s visackou ZX-super. 

Pak jesté nasledovaly dalsi 
hry na podobném 3D princi- 
pu s plynulym scrollingem 
(Night Shade, Gunfright, 
Bubbler). O nich mozna nék- 
dy pfisté. Posledni hra Ulti- 
mate - Pentagram, je na stej- 
nem principu jako Knight ¢i 
Alien. CernoknéZnik musi 
najit nckolik dilu pentagramu 
a... pfiznam se, Ze dodneska 
se mi nepodafilo zjistit proé! 
Hra je uZ jenom slaby odvar 
z predchozich her. Je zfetelné 
videt, jak Ultimate dochazel 
dech. Grafika je sice stale do- 
bra, ale mnohée firmy byly uz 
tehdy v 3D zobrazovani mno- 
hem dal. Byl neuspéch Penta- 
gramu poslednim hfrebikem 
do rakve kralovny Ultimate? 

L.LG. 
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Alien 8 
Excalibur5 70% 
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Excalibur5 45% 
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OOM 


Firma Lucasfilm ma mezi fanousky 
her typu adventure tu nejlepsi povést. 
Také pocitaCova pohadka LOOM se 
povedla na jedni¢ku. Casopis Power 
Play ji za grafiku udélil pro rok 1990 








Ke kompletu hry, sestave- 
nemu ze tfi disket s navodem 
a knihou éarodéjnych formuli 
( Book of Patterns ), je pfida- 
na magnetofonova kazeta. 

Nahravka rozhlasove hry 
vypravi o cechu kouzelnych 
tkaleu. Aby unikli zavisti své- 
ta, ukryli se kdesi uprostfed 
ocednu na malém ostrivku 
Loom. Tam tkalci Ziji podle 
svych pfisnych zvyku a pravi- 
del. Rada starsich odnepamé- 
ti nepovoluje nikomu cizimu 
usidlit se na ostrové. Proméni 
v racka kaZdého, kdo se tu 
tfeba jen pouhou nahodou 
objevi. Lidé na ostrové vytvo- 
rili naprosto uzavfene spole- 
censtvi. Zakony genetiky jsou 
ale neuprosne. Dan za izolaci 
byla kruta. Zeny tkalci se 
staly neplodnymi. 

Bobbin se narodil pred 
sedmnacti lety. Je poslednim 
ditétem Loomu. Jeho matka 
brzy po porodu umfela a své- 
fila ho do péée stare védmy. 
Podle Rady se uz tkalciim ni- 
kdy vic nemélo narodit Zadneé 
zivée dité. Proto vidce cechu 
Bobbina proklel, vylouéil ze 


Lucasfilm 90’ 
Adventure 


prvni misto plus poéi- 
tacového ”Oskara”. 


spolecenstva a zakazal ucit jej 
uméni tkalei. Védma vsak 
prikazy porusila a zasvétila 
Bobbina do zakladi mazgie. 
Za to ji zakleli do slepiéiho 
vejce. Duse Bobbinovy matky 
za trest proménila vSechny 
tkalce v labuté. Odletély vyso- 
ko mezi hvézdy az tam, kam 
asi odchazeji duSe zemfelych 
kouzelniku. Jen maly Bobbin 
zustal nazivu. Svému cechu 
dokaZe, Ze je jeho platnym 
élenem. Ma se naucit vSemu, 
co tkalci ovladali, proménit 
se take v labuf a odletét ne- 
beskou branou za nimi. 
Skon¢ilo povidani z pasku 
a ti pfatele, ktefi o¢ekavaji 
fadu nakupenych potiZi a pro- 
blemu, jak tomu dosud bylo 
u pfedchozich her Lucasfilmu 
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But the wisdom of 
the Elders may not: 
be questioned: 
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(M.Mansion, ZakMcKracken, 
I.Jones), budou zklamani. Ve 
hfe se Zadne pfedméty nesbi- 
raji a bez vkladancho textu to 
take jde. Jedinou pomickou 
pri feseni nepfilis slozitych 
zahad je Bobbinova magicka 
hul, kterou Ize skvéle Garovat. 
Je to spi kouzelna flétna nez 
hil. Behem hry se uéite sami. 
Staci ukazat na pfedmét a on 
zahraje svou melodii. Pak ji 
Vv pravou chvili pomoci hole 
opakujete. Nejprve se dozvite 
posloupnost toni E-C-E-D, 
ktera tu néco otevira (dvefe, 
vajicko). Jak se Bobbin dosta- 
va do nebezpeénych situaci, 
jak je lepe a rychleji zvlada, 
tak roste jeho kouzelna moc 
a dokaZe zahrat vice toni. 

Pro za¢ate¢niky v oboru 
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| koncova animace. 
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adventure je Loom ta prava 
hra, ktera vas teméf sama do- 
vede k cili. Posta¢i posadit se 
pred obrazovku, pustit zvuk 
napino a nechat se unaset své- 
tem fantasie. Na tchle hfe je 
bajeénc, Ze figurka Bobbina 
nikdy nemize zemfit. 

Loom ma skvély namét, 
jednoduche zachazeni, vybor- 
ne hudebni zpracovani a Gisté 
animovane postavy (jen pfi 
animaci vice obrazku najed- 
nou se Motorola v Amize ¢i 
ST¢éku trochu zadychava, ale 
IBM-AT to zvlada na jedna). 
Jenom Skoda, Ze hra trva tak 
kratce; za dva vecery ji poho- 
diné zvladnete. Pro ty, ktefi si 
na zacatku zvoli uroven Ex- 
pert, je pfipravena zvlastni 
L.LG. 
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Populous patfi k tomu typu 
her, které nepotfebuji uvodni 
legendu. Legendou je zde hra 
sama. Je to nemilosrdny boj 
dvou véénych rivalu. Zapas sil 
dobra se zlem. 

Odvéky stfet nebe a pekla 
se odehrava na obrazovce va- 
Seho pocitaée. Presngji, bojuje 
se na stole uprostfed obrazu. 
Autofi hry se nejspise nadchli 
plastickym stolem, ktery ne- 
chybi na Zadncm generalnim 
Stabu a udélali z n¢j centrum 
zapasu. Strategicky charakter 
hry se tak jeSté vic zvyraznil. 
V nasledem Powermongeru 
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zustal stul zakladem, pfibyli 
jen skuteéni vojevidci. 

V Populous jste jeste jen 
nehmotnym vudéim duchem 
lidi¢ek na stole a jejich kona- 
ni. Jako viadce dobra muzete 
tu svymi rozhodnutimi nepfi- 
mo fidit svuj "vyvoleny na- 
rod” az do rozhodujici bitvy. 
Vase sila je umérna jeho po- 
éetnimu stavu. Cim vétsi sku- 
pinu oviadate, tim vic vzrusta 
na stran¢ dobra energie a pak 
viadnete mocnéjsimi zbranc- 
mi. Proto musite sv¢ popula- 
ci vytvafet ty nejlepsi mozne 
podminky, aby se mohla stale 
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Powermonger - tak znél nas tip 
na hru roku v ¢.3 Excaliburu. 


Zacatkem predminuléeho roku firma Bullfrog 
slavila uspéch se strategickou hrou Populous. 
Prestoze tedy nejde o zadnou horkou novinku, 
stoji za to, abychom se ke hfe Populous vratili, 
vzdyt byla vyhlasena nejlepsi hrou roku 1989. 


rozvijet. Co nejrychleji rovna- 
te mysi uzemi okolo. Tak lide 
postupné postavi maly stan, 
pak chatré. AZ se vam podafi 
vyrovnat staveniste rozméru 
5x5 ¢tvercl, obyvatele si uz 
sami vybuduji nejvétsi obydli, 
stredovcky hrad. Z ncho vze- 
jde nejsilnéjsi pokoleni. 

Na druhem konci ¢ciha ne- 
pritel. VSemozZné se snaZi vse 
prekazit. Mate stejne zbranc: 
Zemcetfeseni nebo povodné ¢i 
vybuchy sopky. ZaleZi jenom 
na spravneém misté a vhodne 
chvili, kdy bude pfirodni Zi- 
vel pouzit nejucinnéji. 

Program po spusténi nabid- 
ne tfi verze: Tutorial- zacvik, 
Conquest - bitva a Custom - 
tvofeni. Novaéci by méli nej- 
prve zkusit trening, Ci vytvo- 
rit vlastni zem (Custom) a tu 
pak dobyvat. Nejdulezitcjsi je 
ale Conquest. Ceka tu na 450 
svétu k postupnému dobyti. 
Pronikani je vZdycky o chlup 
t¢ZSi. Po vitézstvi se dozvite 
dalsi postupove heslo. 

Novy svct se od ostatnich 


lisi_ poctem obyvatel, jejich 


rozmisténim a pocatecni si- 
lou soupefi. Na zakladni dis- 
keté je ku vybéru pét uzem- 
nich typi. Komu snad nestaci 


Promised Lands 
Bulltrog — 90° 
Data 


Excalibur5 88% 


gtalika 


napad 4 2 zabuva 





zimni krajina, poust ¢i step, 
tomu Bullfrog pfipravil dalsi 
datovou disketu. 

The Promised Lands, jak 
se specialni disk jmenuje, se 
prihrava jako data k zakladni 
hfe. Dava moZznost vytahnout 
do boje se zelenymi martan- 
ky, s kovboji a Indiany, s Na- 
poleonem pfi Francouzske 
revoluci nebo s Legopostavic- 
kami v zemi ze znamce sta- 
vebnice. Nejhezci je Compu- 
terland, kde se v zemi z po- 
cita¢ovcho papiru a s mofem 
z Ascii kodu utkavaji ti dva 
vcéni rivalove - Commodore 
a Atari. Neprozradim, kdo je 
na strané dobra. 

Tvurci z Bullfrogu odvedli 
vybornou praci. Grafika, pina 
detailu i dokonala animace, 
propracovane strategicke her- 
ni prvky, hudba a fada FX 
zvuku, to vSe dokaze vykou- 
zlit ohromnou atmosferu, pl- 
ni¢kou napéti i pfekvapivych 
zvyratu a radosti z vitézstvi. 

(V Excaliburech 1/2 jsme 
uvefejnili tabulky s hesly ke 
vstupu do jednotlivych urov- 
ni. Navod k velmi podobneé 
hfe Powermonger by! otistén 
ve 3. cisle.) 

L.LG. 


Populous 
Bulltrog — 89° 
Adventure 


Excalibur5 91% 


MONITOR 








OF THE 
BEHOLDER 


Jsou to jiz 
tri roky, co 
firma SSI ze 
Stati zacala 
prvni hrou Pool 
of Radiance serii 
zdafilych fantasy 
her. Chystame si 
uz o ni povidani, 
dnes vSak dojde 
jen na novinku. 
Tou je Eye of the 
Beholder — Oko 
pozorovatele. 





SSI zasazuje naméty svych 
her do stale stejnych krajin. 
Fanouska her v hiavni roli 
neprekvapi, kdyZ se op¢ct ocit- 
ne ve "Forgotten Realms”. To 
jsou "Zapomenute fise”, kte- 
ré zna uz z pfedchozich her 
od SSI. V jednom z vétsich 
mést, ve Waterdeepu, prova- 
déji neplechy temne mocnos- 
ti, zabydlene pod zriceninou 
hradu. Méstsky ufad je bez: 
mocny a proto hleda poradne 
chlapiky, ktefi by fadéni pod 
starym hradem uéinili pfitrz. 

Ted tedy pfichazi na fadu 
vase parta étyf neohrozenych 
bojovniku. Béhem hry budete 
mit moznost pfibrat jest¢ do 
sve druziny dalsi dvé postavy. 
Jak to ve Forgetten Realms 
byva, neziji v tchlete fantasy 
zemi jenom lide. Do podsvé- 
ti se mize vypravit skupinka 
z prislusniku Sesti ras, (od tr- 
paslika aZ po elfa), kteri maji 
jedno ze Sesti "povolani” 
(napf. zlodéj, knéz, bojovnik). 
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Pfitom se uz poprve projevi 
prednosti nove serie fantasy 
her od firmy SSI. Misto vybe- 
ru z malych fadko textu a ne- 
pochopitelnych Cisel s obraz- 
ky, jaky byl u jejich starsich 
her, (vZdycky mi to pripomi- 
nalo nedavne hloupe dotazni- 
ky), je nyni vSecko jednodu- 
che . Obrazky a charakteristi- 
ka jednotlivych postav jsou 
vam pfedkladany doslova na 
mramorovem podnosu. Jiz 
pouhy vybér bojovmiku pfi- 
nese hraci zabavu, ktera mu 
je odménou za premysieni. 

Jestlize jste se slozenim sve 
skupiny hotovi, zacne vase 
dobrodruzstvi na nejvyssim 
poschodi bludisté o dvanacti 
urovnich. Kdo se ve 3D fan- 
tasy hrach jen trochu vyzna, 
toho hned po prvnich krocich 
napadne: Dobfe to vykradli! 
Autory hry Dungeon Master 
od FTL (v minulem Excali- 
buru) asi z toho zaéne bolet 
hlava, konkurence je tady! 

Na obrazovce jsou vpravo 





vedle pohledu do labyrintu 
ramecky s hlavi¢kami vybra- 
nych bojovniku. Zbranc, kte- 
rymi jsou vybaveni, se obje- 
vuji vedle portrctu. Pod nim 
je ukazatel zdravotniho stavu. 
Staci pouhé tuknuti mysi na 
obrazek hlavy a dostanete se 
do menu, ve ktercm zjistite 
vse, co urcena osoba nese. Je 
vném znazornéno i jeji tclo, 
rozdélene do poli¢ek odpovi- 
dajicich jeho jednotlivym ¢a- 
stem. UZ se vam tak nemuze 
stat, Ze si boty budete navic- 
kat na krk misto nahrdelniku. 
Kazdy bojovnik potfebuje pro 
boj s netvory dostatecn¢ jist a 
pit. Ten, kdo poznal Dungeon 
Master, snad ani nemusi Cist 
anglicky manual. 

Y DM. byl labyrint posta- 
ven jenom z kamennych kva- 
dru. Zde se stény Casto méni. 
Prvni tri patra slouzi méstske 
kanalizaci kde nechybi bahno 
a slizkeé stény. Pak Cekaji skal- 
ni Stoly a po nich vyzdoba 
jakesi "aztecke svatync”. 





Eye of the Beholder 
SSI — 91 
V hiavni roli 


Prisery utoci jednotlive i ve 
skupinkach. Dvojice vepfedu 
se jim brani seénymi zbrané- 
mi, zadni bojuji hvézdicemi, 
vrhaji dyky a vystfeluji Sipy. 
Dojde i na magii, ktera pfe- 
brala prvky jak z DM. (skla- 
dani kouzel do prupovidky), 
tak i ze starsich SSI her. Pod 
zemi narazite nejen na nepfa- 
tele, ale i na pfiznivee, ktefi 
vam budou pomahat. 

Kdyz jsem Eye of the B. 
zacal nadsené hrat, za chvili 
jsem ochladnul. Program ma 
technicke chyby (do jedne 
prisery se zavfou dvefe a nic 
se nedéje), ale nejvic mi vadi, 
ze se zabitc potvory po Case 
znovu objevi v pine sile. 

Zatim je hotova verze pro 
Amigu (1MB) a take pro PC 
(640KB; CGA, EGA, VGA; 
Lib-, Soundblast). Dockaji se 
vsak i ST¢kafi. Dobfe zpraco- 
vane pfisery jsou na PC-VGA 
skuteénou pochoutkou, pckné 
vypada i 32barevny modus 
na monitoru Amigy. L.LG. 





COL AGS? 


MONITOR 





Druha svétova valka je pro 
vyrobce herniho software do- 
dnes vdéénym namétem. Né- 
které firmy se pfritom dostaly 
dal, nez jen k riznym stfileé- 
kam a simulatorim. Mezi ni- 
mi i firma Ocean, ktera jinak 
dominuje v arcade hrach. The 
Great Escape je tedy hrou pro 
Ocean netypickou a pfestoze 
to neni hra pravé nejnovéjsi, 
zminku si rozhodné zaslouzi. 
Patfi do zlatcho fondu poéita- 
covych her na osmibity. 

Hra je klasickou akéni ad- 
venture. Chee vytrvalost, by- 
strost a praktické uvaZovani. 
Uprchnout z hradu Colditz, to 
véru neni lehky ukol. 

Svcho hrdinu ovladate joy- 
stickem. Nepohnete-li jim, 
bude se vaS muz chovat jako 
vzorny vézen. Mize procha- 
zet mnoha mistnostmi hradu 
a nalézat véci, potfebné k uté- 
ku. Pozor, ne vsechny éasti 
hradu jsou pro vas pfistupne! 
PfistiZeni na zakazan¢ém mi- 
st¢ ma zle nasledky. Také ne- 
smite dopustit, aby u vas byly 
nalezeny podezfele predméty, 
proto kaZdou ziskanou véc je 
treba pfed nacisty ukryt. Roz- 
hodujici ve hfe je as. Vézhiv 
zivot je tvrdy, v urcitou denni 
dobu musi byt na pfedepsa- 
ném misté, jinak pfijde trest. 
Pobyt v samotce neni zZadny 
med a opakovana navstéva 
teto mistnosti zlomi kaZd¢ho 
(prapor jeho odvahy klesne). 
Navic jsou potrestane¢mu ode- 
brany vSechny véci, kter¢ ma 
u sebe. To Casto znamena upl- 
ny konec hry. Nastésti budete 
vzdy véas informovani, kam 
mate pravé jit. Text se objevi 
v dolni Casti obrazovky. 

VaSi jedinou Sanci je plné 
se vzit do role vézné, zistavat 
nenapadnym a pfi vzorncm 
plnéni svych povinnosti ne- 
propast jedinou pfileZitost na 
posileni svych Sanci k utéku. 
Chodte véas k jidlu, na nastu- 
py, do odpocinkove zony, ne- 
vynechejte jediny balik Cer- 
vencho kfize. KaZda drobnost 
muze byt dobra. Vyhodne je 
jednat v noci, pozornost naci- 
stu pfeci jenom otupena - po- 
zor vSak na reflektory na 


§ Hrad Colditz se nachazi asi 20 km 

od Lipska (Leipzig). Stal se smutné 
proslulym v dobé druhé svétove val- 
ky, kdy v ném byl umistén zajatecky tabor. 
Nebyl to vSak obyGejny tabor - byli v ném dr- 
zeni vézni, kteri se jiz pokusili utéci z jinych 
lagru. Colditz byl velmi dobre hlidan, opatfen 
nepruchozimi bezpecnostnimi zonami a jiz 
jeho poloha odrazovala od pokusu o uték. 
Presto se nasli odvaZlivci, kterym se to poda- 
filo. Dnes muzete prchat z prisné stfezeného 
hradu a zustat pritom sedét doma v teple. 





UmozZnily to firmy Ocean a Digital Magic. 


straZnich vézich! Pamatujte, 
ze uniknout muzete mnoha 
zpusoby - zalezi jen na vas a 
na specifickych okolnostech. 

Hra je zpracovana ve vy- 
borné (pro osmibity vskutku 
vyborncé) prostorove grafice. 
Zpracovani zcela odpovida 
nejvydafen¢jsim produktum 
firmy Ultimate, kterc jsou 
dosud pokladany za vrchol 
3D grafiky na ZX Spectru. 

Déj pomérné rychlie hry je 
strhujici. K dokonéeni budete 
potfebovat pevn¢ nervy a hod- 
né trpélivosti. Ale tak uz to 
byva. Pokud se dostanete do 
situace, kdy bude dalsi exis- 
tence vasSeho pocitace vazné 
ohrozena, pak pfili§ nevahej- 
te a pouzijte berlicky, (spise 
dukladne berly), kterou jsme 
vam pfipravili také v tomto 
Cisle naSeho Excaliburu vza- 
du v rubrice "Jak dal?” na 
strané 33. 










The Great Escape 
Ocean 
Adventure 
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Novinkou v akénich ad- 
venture je Escape from Col- 
ditz (EFC) od pomérné ne- 
zname firmy Digital Magic. 
Zpracovava stejny naméct jako 
The Great Escape (TGE) a 
my tu tedy budeme obé hry 
porovnavat. 

Hned uvodem je tfeba fi- 
ci, Ze EFC je graficky zvlad- 
nuta jeste trochu l¢pe, nez 
TGE. Zvukove efekty sice nic 
moc, nicmené zcela postaéi k 
dokresleni déje a k dosazeni 
vérohodnosti. Ve kvalité zpra- 
covani tedy o malicko vede 
Digital Magic. 

Zasadni rozdil je vy “obsa- 
zeni” hry. EFC je udélana, 
jak se na Sestnactky slusi. Vas 
tym zde tvori britsky kapitan, 
francouzsky serzant, americ- 
ky porucik a polsky vojin. 
Volite mezi nimi klavesami 
Fl-F4, pomoci klavesy F5 zi- 
skate prehled o vsech ¢tyfech 
najednou. Dale pouZivate jes- 
té kurzorove klavesy. Dule- 
zite je i prepinani mezi chizi 
a béhem. To vam umozni za- 
chranit si kuzi i v 
situacich na prvni 


Escape from Colditz 
Digital Magic 
Adventure 
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pohled bezvychodnych. 

Za pomoci svych muzu 
prohledate cely hrad a vSude 
posbirate predméty, potfebneé 
k utcku. AvSak pozor - vézni 
nesm¢ji vstupovat kamkoliv. 
Hrad je rozdélen do nékolika 
narodnostnich oddéleni, Po- 
lak tedy nesmi do Gasti, vy- 
hrazene jenom Ameri¢anim. 
Kromé toho jsou mistnosti, 
do kterych nesmi vstoupit 
zadny z véznu. Trestem je tu 
opct samotka. Pfi prochazeni 
Colditzem narazite take na 
zamcen¢ dvefe. Ty obycejne 
se mohou odemknout Sperha- 
kem, ale mohutne ocelové 
dvefe otevfete pouze kli¢em. 
Kli¢e nalézate stejné jako jine 
predméty v ruznych mistnos- 
tech hradu a kaZdy klié je jen 
na jedno pouZiti (takZe se za- 
konité dostanete do situace, 
kdy bude vic zaméenych dve- 
fi, neZ kli¢). Podobné jako u 
TGE se hra odbyva v "real- 
nem” éase a vézni musi dodr- 
zovat strohy rezim. 

Predevsim na nadvofi je 
treba se opatrné pohybovat a 
nevstupovat do pfisné stfeze- 
nych okrajovych zon. Take se 
vyvarujte béhu pred o¢ima 
strazi, to samozfejmc ihned 
vzbudi podezfeni. Pokud do- 
jde k zatéeni, pak stejné jako 
v TGE pfijdou vasi hrdinove 
o vSechny véci, kter¢ u sebe 
maji. Pokusit se o bch mezi 
strazemi pfisne stfezenych 
zon je uz vylozena sebevraz- 
da, pfestupnik bude bez 
milosti zastrelen. 

Asi nejlepsim zpusobem 
utéku je (opét) kopani tunelu. 
K tomu musite mit svicku a 
krumpac. Je take mozZne¢ opa- 
tfit si n¢meckou uniformu s 
doklady a pokusit se projit 
mezi strazemi ven. Tak si lze 
vybrat z mnoha zpusobu 
ut¢ku - Digital Magic udava, 
ze téchto zpusobu je 42! 

Escape from  Colditz 
dokazuje, Ze stary namét je 
stale Zivy. Hra neni o nic ma- 
lo pfritaZlivéjsi nez jeji pred- 
chudkyné a uréité prinese po- 
téSeni vsem_ profesionalnim 
dobrodruhtim. 

TAD 


crm: 





Firma Rainbow Arts ma 
v7dy v 7aloze néjakée prekva- 
peni. Kdyz v pulce minulého 
roku sklidila uspéch s Turri- 
canem I, nemuseli na pokra- 
covani fanousci akénich her 
dlouho éekat. Nove potvory, 
fantasticka animace s obrov- 
skym mnodZstvim specialnich 
zbrani, Spickova grafika plus 
hudba jako z CD disku! 

JiZ, tisice let obtéZuje lid- 
stvo zly Morgul. Nyni se ten 
netvor opét vynofil. Nas hr- 
dina Turrican ¢eka jen na to- 
ho, kdo ho joystickem ”po- 
padne a pak udéla pofadny 
cirkus”. Cesta za Morgulem 
je obtizna. Cekaji tu hluboké 
propasti, tmave jeskyné a 
hromady nepratel, ktefi maji 
spadeno na vase tri Zivoty. 
Trinact level v péti riznych 
svétech je ale pro fandy arca- 
de naprosta hracka. 

Jen na vasem umu zale- 
zi, jak dlouho budete straili- 
veho nepfritele honit. Jesté, Ze 
je hrdinny jinoch vyzbrojen 
neprebernym mnoZstvim su- 
perzbrani. Laserovou puskou 
muze okolo sebe kropit dosti 
veliky okruh. Na smrtelné 
tézké situace musi sebrat bo- 
nus symbol, kterym si zajisti 
specialni zbrané. Kdyz uz 
ani tento zakladni arzenal ne- 
staci, muZe pokladat miny a 
vrhat vybusne, Ci rozptylova- 
ci stfely, vypoustét pohyblivy 
Stit a co ja vim, co jesté dal- 
Siho. Jednou z velmi osvédée- 
nych superzbrani je ”prevtéle- 
ni” na ostré ozubené kolo, 
které znici temér vse, s Cim 
pfijde do styku.”Ozubenec” 
se ale muZe pohybovat jenom 
vpravo, vilevo a smérem dolu. 
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MONITOR 


TURMICAN 


Turrrrican Il se vraci na vase monitorrrry! 


Protoze se technickym Caro- 
déjum od R.A. asi zdalo 13 
urovni jedni¢ky malo (hlav- 
né se ale hra dobre prodava- 


la), muZete dnes prohanét uz 


i Turricana Cislo II. 

A co je nachystano ve 
dvojce? V jadru nic noveého, 
pouze 2MB fantastickeé grafi: 
ky, jesté dokonalejsi animace 
hrdiny i nepfatel, par vytec- 
nych skladeb. Lze si prat vic? 
Kdyz se pfida jesté specialn: 
level (vZ@dy kaZda pata, ve 
které vsedneme do rakety a 
prostrilime se vesmirem do 
dalsiho svéta jako v 7-Out, 
nebo R-Type) a fada skvélych 
novych zbrani, mame arca- 
de hru, jaka tu jesté nebyla! 

Shrnuto a podtrZeno: 

Turrican | a Hl jsou akéni 
hry, které jsou dokonale pro: 
gramovany. Animace je dy: 
namicka a plynula, pozadi je 
napadité a nadmiru vydarfe- 
né. Prictéte jesté do jemna 
vypilovany stupen obtiZnosti, 
takZe i naprosty novacek si 
zahraje. Ale pozor, usek od 
useku bude potrebovat stale 
vice a vice zrucnosti pri ma- 
nipulaci s joystickem. Hra 
primo vola po pouzZiti joy- 
sticku, ktery ma dvé nezavis- 
la tlacitka. 

Vérim, Ze i ti co dohrali, 
si oba Turricany jesté mno- 
hokrat s chuti zopakuji. V 
soucasné dobé by prvni dil 
mél byt k dostani na vSechny 
typy pocitacu, druhy je do 
sud jen na Amigu, Atari ST 
a C-64. Osmibity jsou vsak 
osizeny o hudbu. To je ten 












Turrican I 
Rainbow Arts — 90° 
Arcade 






Turrican ll 


Rainbow Arts — 9I’ 
Arcade 


véény problém - je tu malo [ 


volné paméti. 
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Kdesi v hlu- 
boké (finské) 
tajze, kde zi- 
ma je dlouha a léto krat- 
ke, seSla se jednou parta 
programatoru ve vyhfra- 
te sauné, aby premySlela 
o hfe, ktera by byla stej- 
né pritaZliva jako Tetris. 


Po dlouhém zatéZovani 
mo7ku az k hranici destruk- 
ce pozitronickych spoju' vy- 
krystalizovala z nepreberné- 
he mnozstvi napadi dalsi 
nova logicka hra. A protoZe 

n. velice mnoho zaviselo 
na barvach, dostala jméno 
COLORIS. 

Hn na prvnt pohled si 
uvédomite, jak _utofi hry byli 
pod siinym viivem pfedcha- 
zejiciho popularniho Tetrisu. 
Opét tu je duvérné znamy 
vyfez obrazovky, v némzZ se 
ve znicujicim proudu shora 
vali hraci kameny. Tvori je 
v7dy tfi barevne étverecky. 
Poéitaé si pri volbé kombina- 
ce vybira z péti barev. 

Stisknutim tlacitka joy- 
sticku prehodite poradi barev 
v kameni. Je vasim ukolem 
seradit alespon tri ¢tverecky 
stejne barvy do fadku, nebo 















COLORIS 
Aveso(t, Rushware — 9]’ 






Logicky rychlik 
Excalibur5 55% 
gralika hudba 


napad 2 2 zabavu 


sloupecku, ktery potom zmi- 
zi se vzrustem bodoveho kon- 
ta i mista pro dalsi skladani. 
Pokud se kameny nahromadi 
nad urcitou hranici musite 
koncit. Coloris ma pro vas 
jesté dalsi zpestfeni. MuZete 


si zahrat tzv. MARATON 
GAME, kdy se spodni okraj 
hraci plochy Cas od Gasu po- 
souva vzhuru smérem k hra- 
nici hraci plochy. Hru miuZe- 
te naopak take zabrzdit, ale 
tuto moZnost si musite nejpr- 
ve vybojovat. Pokud ji jiz ak- 
tivujete, musite si uvédomit, 
ze budete potrestani ztratou 
bodu. Pozor, brzda plati na 
pravé padajici kameny! 

Coloris vas jisté zaujme 
svoji dynamikou a mnohymi 
dalsimi zpestfenimi hry, ty 
si musite okusit sami. Stoji za 
to, je to logicky rychlik, jaky 
v7dycky upouta. 








plotti 


- | Jednoduché hry 
MH -) § napadem jsou 
beg Stale ty nejlepsi. 
fHese | Bylo tomu tak u 
*Tetris”, platilo 
to i pozdéji pro ”Klax” a pla- 
t! to dneska i pro ”Plotting” 
(Lusténi). VY ¢éasovem limitu 
musite pomoci dobfe mife- 
nych hod rozebrat velkou 
hromadu kamenu. Kameny 
pritom maji na sobé vyznace- 
ny ¢lyfi ruzné znaky - sym- 
boly. 7 hromady Ize odstra- 
nit jen takove kameny, které 
maji stejny symbol jako ma 
kamen, ktery se pravé chys- 
tate vrhnout. Hromada se pri 
kazdém hodu méni a kame- 
ny padaji po sobé stale dolu 
(podle zakona pocitaCove gra- 
vitace). Spadlé vam nesmi 7a- 
hradit cestu a tak prichazi na 
tadu i "mozkova akrobacie”, 
jak jsme tomu u logickych 
rychliku zvykli. Aby to zase 
nebylo moc té7ké, jsou sem 
tam k dispozici i "superka- 
meny”, ktere Ize pouzit vsu- 
de. Jen kdyby jich bylo vic! 
Hody mohou byt pouze 
vodoroyne, protoze mifit Ize 
jen nahoru a dolu. Abychom 
dokazali rozebrat hromadu 
kamenu i seshora, vymysleli 
si programatori celkem jed- 
noduchy trik. Vrzeny kamen 
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PLOTTING 
Ocean — 90" 
Logicky rychlik 


Excalibur5 65% 


gralika 3 3 hudba 
napad 1 2 zabuava 


muze byt odraZen zdi, ktera 
mu vadi v letu, nebo byt pro- 
veden celym bludistém sple- 
titych cest. 

Trebaze je obtizné hru po- 
psat, hrat se da Plotting sku- 
tecné velkolepé! Programa: 
torska prace je dobra: Jedno- 
ducha, ale uéinna grafika, od- 
povidajici hudba i zvuky a k 
tomu optimalné vyvazena 
obtiZnost. Plotting mohou 
hrat proti sobé dva_ hraci 
7aroven, ma i viastni editor 
Urovni - co si jesté vice prat? 

Tohle ”Lusténi” je genial- 
né jednoduché a proto je jed- 
noduse genialni. Tim se ale 
dostava mezi zvlasté nebez- 
pecne navykove formy her! 

L.LG. 
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a na hrdiny 





V Excaliburu ¢.] jste se seznamili s ospalym 
americkym méstec¢kem Lutton City, ve kte- 


rém zacal fadit zlocinec Death Angel. Policista Sonny 
Bonds ale nefada dopad!l a soup! ho do vézen. Chcete se 
dozvédeét, kdo se ze “Sierra” tymu za timhle pribéhem skryva? 


Hra na skutecnost 


Serial Police Quest je nejen vzrusujt- 
ci dobrodruZstvi, ale i poucne nahled- 
nuti do kazdodenniho Zivota policisty. 
Hra ”na policajty” se dokonce dostala 
i do Skolicich stfedisek americke poli 
cie, ktera ji vyuZiva jako ucinnou po- 
mucku pri vyuce obvyklych postupu. 

"Od samého zacatku navrhu jsem 
se dr7el zasady, Ze hra musi presné od- 
povidat soucasnym praktikam policie. 
Kdybyste se nedrzeli smérnic, nikdy 
byste ji nedohrali,” rika o Police Quest 
jeji autor Jim Walls. To je Clovék, kte- 
ry o policii skute¢né néco vi. Dvacet 
let si timto zpusobem vydeélaval na sve 
Zivobyti, nez jej Sierra OL angaZovala 
jako tvurce svého dalsiho "Questu”. 

Co fika o poéatcich teto spoluprace 
president firmy Ken Williams? "Jima 
jsme ziskali do party nahodou. Pravé 
byl na zdravotni dovolene u nas v Ka: 
lifornii a docela vazné pfemyéslel o od- 
chodu ze slu/by.” 

Proé se Walls rozhod! vymeénit poli- 
cejni placku za kulaty znak Sierry? 
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”Nerad mluvim o tom, pro¢ jsem 7a- 
nechal sluzby. Bylo to ale hlavné ze 
strachu o Zivot. Jednou jsem se zuéast- 
nil prestrelky v New Yorku. Nikdy na 
to nezapomenu. Jako by se to stalo vce- 
ra. Ten chlap se mne snazil zabit. 
Prace u Sierry On -Line mi_ vratila 
ztracenou sebeduvéru.” 


Police Quest 
in Search of the Death Angel 
Patrani po Andélovi smrti 


”"Prvni Police Quest byl ten nejtézsi, 
alespon pro mne. Ja jsem ani nevedel, 
jestli na tuhle praci vubec mam. Poma- 
lu jsem ani neumél zapnout pocitac. 
Nejvic mi pomohla Roberta William: 
sova a Dva chlapci 7 Andromedy (M. 
Crowe & S. Murphy). Byla to zajimava 
7zkuSenost,” s usmévem povida o svem 
prvnim namétu na pocitacovou hru 
byvaly ochrance zakona J. Walls. 

V roli pochuzkare Sonryho musite 
vypatrat a zneskodnit bandu pfekupni- 
ku drog, vedenou chladnokrevnym 
zabijakem, kteremu cele podsvéti rika 

"Andél Smrti”. Jen presne policejni 
postupy a dokonala tymova prace vas 


SERIAL NA POKRACOVANT 


dovedou k cili. Ve hre si nejen zastrilt- 
te a zalaskujete s péknou fidickou, ale 
ceka na vas take particka pokeru. 


Police Quest ll 
The Vengeance 
Odplata 


"Dvojka” zacina pro Sonnyho az. 
moc neSstastné. Andél uprchl z vézeni 
a mysli jen a jen na pomstu. Na jeho 
cernem seznamu je Sonny na ¢celnim 
misté. Jeho (ale hlavné Vas) Zivot visi 
na vilasku. Musite Andéla zneskodnit 
drive, neZ se stanete dalsi obéti. 

Walls: "I tohle pokracovani je cele 
zalozeno na skutecnosti. Ten chlap, se 
kterym jsem se dostal do prestfelky, 
skuteéné unikl z vézeni. Potom ho ale 
chytili, a kdyZ cekal na predbézny vy- 
slech, utek! zase. Pak byl znovu zadr- 
zen a soud mu napafil 23 let. Kdyz ho 
vezli k novemu pfeliceni, opét uprchl. 
Tentokrat to trvalo cele dva roky, nez. 
byl znovu vypatran na severu USA.” 

Ka7zdy, kdo dohral tuhle nekonecnou 
policejni honicku, se urcité tési na dal- 
$1 pokracovani pribéhu pocitacoveho 
strazce zakona Sonnyho, Je jiste, Ze se 
na PQ Ill uz usilovné pracuje, ale me- 
zitim si J. Walls "odskocil” do jineho 
pribéhu. 


Codename: Iceman 
Koédoveé oznaéeni: Iceman 


Komu se snad bude zdat "Policejni 
serial” az moc obyCejny a vSedni, tomu 
Jimmy Walls nabizi noveho hrdinu. Je 
to tajny agent Johny Westland, ktery 
se ne nahodou podoba a chova jako 
jeho knizni a filmovy vzor, agent 007 
James Bond. Hra vas zavede na slunne 
plaze Tahiti, do Pentagonu a do jedno 
ho statu na Blizkem vychodeé. Iceman 
je nejen pékné udélany pribéh v tom 
nejlepsim "Sierra - stylu”, ale zaroven 
i simulatorem atomove ponorky, ma- 
leho Clunu a akvalungu. 

Jak hodnoti autor svou novou hru? 
"Chtél jsem udélat néco, co v Sierra 
hrach jesté nebylo, pravou simulaci, 











Uz davno jsem znal jednoho chlapika, 
ktery ctyri roky slouzil na atomove po 
norce a dozvédel jsem se od néj spoustu 
historek. Proto jsem prisel s nameétem 
tajneho poslani, ve kterem musile za 
chranit uvéznéncho velvyslance. Proto: 
ze je to hra z budoucnosti, zahral jsem 
si take trochu na vestee. Ve hre tak na- 
jdete politicke intriky, svetovou energe- 
tickou krizi, Bhzky vychod s prebytkem 
ropy i supervelmoci, snazici sc urvat 
co se da. V teto napjate situaci tcroriste 
unesou velvyslance USA a spolehaji se, 
ze vyvolaji valeeny konflikt s USA. Je 
fo proste napinava futorologicka detck- 
livka zpestrena o simulaci ponorky., 

Chiel bych podckovat i velent nase 
ho namornictva, ze me dokonce do 
jedne ponorky pustili.” 

Atomova ponorka, ukryta v hlubi- 
nach Atlantiku, pluje na vychod, aby 
zachranila americkeho diplomata ze 
zajeti. Podari se tato tajna mise? Urcite 
ano, vzdyt prece ... kdo by se nechtel 
stat hrdinou? 

Pro nas Cechoslovaky jsou hrdiny 
vakladatele firmy Sierra On-Line, 
manzele Williamsovi. Pustili se do 
podnikani v upIné novem oboru a vy- 
bojovali si takovou celosvetovou popu- 
laritu. Dokazali presvédcit lidi, kter 
nikdy s pocitacem nepracovali, Ze jen 
u nich je to prave misto pro né. Pribéh 
byvaleho policisty je take pribéhem o 
rekvalifikaci, o hledani nove, zajimave 
a dodejme, 7e i dobre placene prace. 

Jiny pribeh by zase mohl vypravet 
Warren Schwader, programator jedne 
z prvnich her na Apple, ktereho Wil- 
liams, kdyz tuto hru uvidél, prijal jako 
prvniho pracovnika na staly uvazek. 
Warren se za zajimavou praci, ktera 
jej nesmurné bavila, pfestéhoval z Wis- 
consinu do Kalifornie. U firmy S.O-L. 
se stal predevSim tvurcem souboru 
karetnich her, inspirovaneho knizkou 7 
poloviny osmnacteho stoleti. Uvidite-li 
nékde Hoyle’s Book of Games, pak 

vézte, Ze i tato hra pochaz, od firmy: 

Sierra On-Line. 
Ze vahranicnich materialu pripravuje 
lta; 
Sierra File Action Specia 





NOVINK®Y 





Novinky 
aneb néco prichazi... 


Tato Goufejme stala) rubrika vanikla 
na vas podnet. Mozna, ze nase infor- 
mace v tchle rubrice nebudou nejpres- 
nejsi, protoze je mame vétsinou a7 7 
druhe ruky. Dale je tu jeste vice nez, 
mési¢ni vyrobni lhuta Excaliburu, 
ktera ze soft-batolat dela stare dedky. 
Presto si ty kratke zpravicky prectete! 


st ce 
pow? " 


Mnoho rozruchu mezi pocitacovymi 
fandy vzbudil clanek z prvniho cisla 
Fxcaliburu Lotus Fl. Challenge. Nem 
se Cemu divit, hra se drvi na celnich 
mistech zebricku popularity a boduje 


tedy i v nasem casopise. Je ovsem udi- | 


vujici, Ze ji tipuji i fanousci Sinclairu! 
Podle informaci z casopisu Sinclair 
User bude jeji prevod zpozdén a ukon- 
¢en aZ po prazdninach. Usilovneé se 
pracovalo jen na verzi pro Commodo: 
re 64, takze s Cervenym bourakem uz 
drandi i majitele “levnéjsich Amig”. 
Ovsem Magnetic Fields nespi na vavri- 
nech. Super Cars Il je davno na svete 
(bude o ném uz v pristim Excaliburu), 
trumfem ale bude Lotus Turbo II! 


gui\t* o 


A do tfetice z prvnich stran Excali- 
buru. Co noveho u Bullfrogu? Datove 
diskety na Powermonger jsou uz na 
svété. Nezbyva nez chvalit. Programa- 
tori se nespokojili jen s pouhou zmé: 
nou grafiky, hru i Gaste¢né pfedélali. 
Jsme v roli generala spojencu v prvni 
svétove valce. Uz nepobihame od ves- 
nice k vesnici, abychom sehnali néja- 
ky zvanec pro vojsko, ted jde hlavné 
0 pohonne latky pro tanky a letadla. 
Programatofi nepfekovali mece na 
pluhy, ale na bajonety. KaZdou noc si 
pry armada kolem sebe udéla zakopy. 

Dalsi dily pak maji byt umistény do 
feudalniho Japonska a mezi Severany 
a Jizany na Americky  kontinent. 
Ovsem nejvice jsme zvédavi na fanta- 
sy scenerii. Flfove, hobiti a skreti bu- 
dou urcilé vyuzivat vsechny “povole- 
ne” zbrane i kouzla. A co zase dal pro 
strategiche maniaky Bullfrog pripravu- 
jc? Pokracovant Populous a BOR, 
podrobnosti budou v pristim cisle. 


oni 9° 
yem 
Smutna zprava. DMA upustila od 


svého zaméru a verze pro osmibity se 


pry nebude delat. Vsechny rezervy tak 
byly vrhnuty do pokra¢ovani Lumiku, 
které bude hotovo jiz v zime 1991]. 


oe 
qe’ op” 


S leteckymi simulatory se tento rok 
doslova roztrhl pytel. Snad vsecky re- 
nomovane firmy se vrhly na vektoro: 
vou grafiku. Co na to Microprose, 
firma ktera uz par let v tomto oboru 
kraluje? Odpoved je primo viadafska! 

Trochu z minulosti - Knight of the 
Sky - simulace letadel z prvni svétove 
valky. Jako pilot na strané americke, 
britské a francouzske armady si mu- 
7ete zaletat snad se vsemi témi “bajec- 
nymi stroji”, které valdily a plachtily 
nad bojistém jiz v roce 1918. 

Horka pritomnost - Cover Action. 
Po uspésné simulaci pirata ve hfe Pi- 
rates, ktera se uZ% dlouhych 42 tydnu 
drzi v tabulce némeckeho Casopisu 
Power Play stale nejvyse, se v nove hfe 
Cover Action simuluje prace tajneho 
agenta. Ceka vas tada ukolu v Evrope, 
na Stfednim vychodé a v Latinske 
Americe. Budete bojovat nejnovejsimi 
(a nejdokonalejsimi?) zbranémi_ proti 
teroristum, vojenskym diktatorum a 
hlavné proti zaludnosti programatoru. 

Budoucnost - Lightspeed. Zemé ve 
21. stoleti. Je to bida, zkaza a utrpeni. 
Vsude silne radioaktivni zafeni, velke 
zmény klimatu, planeta je nevhodna 
k obyvani. Jako pilot kosmickeho ko 
rabu musite nejen premistovat obyva- 
tele Zemé na jiné planety, ale i bojo- 
vat s nepfateli, obchodovat a hlavne 
hledat dalsi mista ve vesmiru kam Ize 
umistit lehkovazne pozemstany. 

Libi se vam nabidka Microprose? 


|nre . 


Aby to Lightspeed na trhu nemél tak 
jednoduche, pfedélal David Braben 
svou vesmirnou odyseu Elite. V nove 
Elite Il se uz tolik nebojuje (Thargoidi 
uz vysli z mody?), hlavni duraz je tu 
kladen na strategickou stranku. Ze hry 
arcade se tedy stava adventure. Pozice 
zaznamenane 7 jednicky jdou bez po 
tiz1 pouzit a zadny hrac tak nemuze 
prijit o sve téZce nabyte megak redity. 

© Flite jsme napsali v prvnim cisle, 
kdypak k nam doraz: pokracovani? 

1 
nehisamas.am 


CASOPIS 
POCITACOVYCH 
HER 


se 
yur 


NASE ADRESA JE 
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Vazeni ¢tenafi, 

mili priznivei Excaliburu! 

Znovu sedim pfed klavesnici 
a premyslim, jak mam Vam vsem 
podékovat. Chtél bych podékovat 
étenafim, ktefi tim, ze nas Caso- 
pis kupuji, umoznuji jeho dalsi Zi- 
vot. Chci na tomto misté ale pre- 
devsim podékovat tem fandum, 
kteri nelituji Casu a pisi nam spou- 
stu dopist s prispévky. Vase dopisy 
jsou plné dobrych namétt, napa- 
du, tipi a triku. Je jich tolik, Ze ne- 
staéime na vSecky odpovidat, pro- 
to tedy volime tuto cestu. 

Vsem, kterym jsme jesté ne- 
odpovédeéli, slibujeme, Ze se polep- 
Sime a jakmile si jenom trosi¢ku 
udélame Casovou rezervicku, hned 
zaéneme ty své dluhy napravovat. 
Dékujeme take za mnoho anket- 
nich listku. Pomohly nam sestavit 
tabulku, kterou mate vedle. 

Podle predpokladi postupuje 
"pocitaéova klasika”, tim mame 
na mysli predevsim hry Dungeon 
Master, Chaos a Powermonger (ta 
posledni by se snad mohla jmeno- 
vat - Guten morgen - tolik uz ma 
na svédomi probdélych noci). Jesté 
malé vysvétleni: Pismenko E s Cis- 
lem napovida, kdy o umisténe hfe 
Excalibur psal. Znamenka + nebo 
zase naopak - znamenaji postup, 
¢i sestup v tabulce. Hvézdu jsme 
dali tem programim, ktere maji 
premiéru. To je k tabulce vsechno. 


Cenu tohoto kola 
joystick PC DELTA 
vénovala firma 
TRIBASE COMPUTERS 
distributor pocitacu 
SAM coupé a AUVA 


Vyhercem se stal Adam Borek, ul. 
pr. Solupala 1608 Ostrava Poruba. 
Gratulujeme a pfejeme s "novou 
pakou” mnoho potita¢ove zabavy! 
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JakZe se to volavalo? Kral je 
mrtev, at Zije kral! Vyhlasujeme 
proto pokracovani ankety a vsem 
jenom pfipominame, Ze postaci 
prilepit na korespondenéni listek 
vystrizeny anketni kupon, ktery 
najdete na str. 38 a napsat napf.: 


Mam C-64 a tipu ji: 
‘4. Pirates 
Z. Tuorrican 
3S. Elite 


Ale pozor! Ten, kdo zapomene na 
upInou zpatecni adresu, nemuze 
byt zafazen do slosovani. Jsou taci! 


Dungeon Master 
ETI 
Powermonger 
Bullfrog 

Lemminngs 

DMA Psygnosis 


Turrican Il 
Rainbow Arts 


Lotus Turbo E.C. 


Gremlin 


Battle Command 


Ocean 


Dragon Wars 


Inter pla 


Chceme Vam dale néco pove- 
dét o inzeratech na strané 36. Je to 
prvni ”uroda”, kterou jsme dostali 
jako ohlasy na nasi nabidku inzer- 
ce ve 3. cisle. Budeme v uvefrejno- 
vani Vasich bezplatnych inzeratu 
pokracovat, jenom si zatim nemu- 
zeme dovolit tisknout samostatne 
(kartonove) listky. Proto prosime, 
Vas soukromy inzerat napiste na 
inzertni kupon, ktery si odstrihne- 
te na 38. strane. 

Pripadne inzerenty navic pro- 
sime, piSte Citelne! Inzerat doplnte 
vzdy uplnou adresou i se smérova- 
cim Cislem Vasi posty a uvedte 
volaci telefonni znak (cislo UTO). 








Uz, jsme fekli, Ze chodi ruzneé 
dopisy. Na nékteré budeme odpo- 
vidat v teto rubrice. Doufejme, Ze 
Vas zaujmou i pobavi stejné jako 
nas, ale Ze nikoho neodradi od dal- 
Siho psani. 


Vazena redakce! 

Je mi 11 let a mam uz rok pocitac 
ZX Gamma. Mam spousty her ale 
stale nechapu vase tridéni na adven- 
ture, arcade, v hiavni roli, logicke ry- 
chliky atd. Ja sam osobné délim hry 
na dobré a Spatné nebo jesté tak na 
staré a nove! 

J. Zelinka - Praha 


Mily Jakube, 

dotkl jsi se naSeho jednoho bo- 
lavého mista. Jak by bylo jednodu- 
ché pouzit tvoje déleni, razem by 
bylo po problému. Protoze chceme 
ale hry co nejlip popsat, pouZiva- 
me uz zavedenych "Skatulek”. Kde 
ale vzit Ceské nazvy pro ruzneé ty- 
py her? Proto si pomahame zave- 
denym anglickym oznacenim. 

Adventure - pribéhy, jsou vétsi- 
nou textove hry (s obrazky, nebo 
také s oZivlymi postavami), které 
maji déj, chces-li pribéh. Arcade 
jsou spise hry, zalozené na rychlo- 
sti a postfehu. Logické mySleni se 
u nich nevyZaduje. Do arcade her 
patfi tedy vSelijaké”strilecky, ska- 
kacky, béha¢ky”, tedy nepfilis po- 
vedeneé Ceské nazvy. Tak jak se ne- 
nasel vhodny Cesky vyraz pro joy- 
stick, tak se asi ani arcade éeského 
slova nedo¢éka! 

Urcité si v nékterém pfistim éi- 
sle udélame trosku mista a hry si 
roztridime na ruzné kategorie. Za- 
tim se musi§ spokojit s timto (byt 
neupInym) délenim. Snad nam 
trochu pomohou ¢tenafi a poslou 
nam své naméty na zpusob, jak 
hry nejlépe a nejpresnéji zafadit. 


Nedavno jsem dostal k narozeni- 
nam Amigu 500 a Excalibur mi velmi 
pomohl dohrat mnoho her Nemohu 
vSak dohrat Operation Stealth (Ex ¢. 
2/3). Pigete, Ze mam na letisti otevrit 


kuffik. KdyzZ vSak pfiletim na letisté, 


uz Zadny v ruce nemam a tak na néj 
nemuzu mySsi ukazat. 
M. Jedlicka - Brno 


AMIGA 
WORLD 


Messepalast Wien 


10. — 13.10.1991 


Pfihlasky na spolecny zajezd 
poslete na adresu 
Excalibur - Klub 
P.O.Box 414 
M1 21 Praha 1 
Predpokladana cena asi 300 Kés 
PrihlaSky do 15. zai! 





Mily Mirku, jako zaéateénika 
té pIné chapu. | ja doted nedokaZu 
pochopit, kam si vsichni hrdinove 
davaji predméty, které béhem sve- 
ho dobrodruZstvi naleznou. To aby 
méli na zadech pofadnou nisi! 
Proto, a7 se budes pristé pokouset 
hrat néjakou hru typu adventure, 
nezapomen, Ze vétSinou predméty 
mas sice u sebe, ale na obrazovce 
to nepoznas. (Jak se to da vtipné 
obejit: Ve Space Quest III. si Roger 
vezme Zebrik a objevi se napis: 
Vzal jsi velky a tézky Zebfik a ulo- 
Zil jsi si ho do kapsy). Ale zpatky 
k tvému problému s_ kuffikem. 
Stiskni prave tlacitko mysi. Objevi 
se seznam pfredmétu, které mas 
pravé u sebe. Nezapomen ale, Ze 
kuffik jde otevrit pouze na WC! 









meen ee wae: 


Vam nabizi 












ATARI! BOOXE - poditaé 
XC12 - magnetofon pro ATARI XE 
XF 551 - disketova jednotka 

TURBO - standardni dprava mogf. 


TTDOS 13!!!, TOPGUN...) ji2 od 






J. ATARI 


J pelepiaannalll eile a:deniés Chios autor a dealer pivod- Fe 
nich Ceskych programa : 


- autor standardu TURBO UNIVERSAL E& 
a mnoha dalsich hardwarovych dopiiko 


- dealer s nejnizéimi cenami poses 
- servisni sttedisko s nejkratéimi terminy Bees 


4700,-- [XERS Ze) lb) sti cla: 10) & 

1650.-- 

7060,-- ATARI BOOXE + XCi2 » 
160.-- + TURBO za pouhych 


Zasuvné moduly (LOADCOPY, G-MAN. 


m& Kromé toho také velky vybér literatury, dal- 
Sich dopiiko a také poditace fady ST, vhodné 
. pro &piékové profesionaini aplikace. 


JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6-Strahov 
Tel. 02-354 441/343, fax 02-222434 


Pratele. 

dohral jsem podle vaSeho navo- 
du hru Hero's Quest. Je to opravdu 
vyborna zabava, dopustili jste se 
vSak v zavéru jedné malé chyby. Hra 
ma totiz dva konce! Bohuzel v tom 
"vaSem” (tedy uverejnénem v Ex-4 
pozn.red.) zustane celé Spielburské 
udoli zakleté a stale v ném bude by- 
diet odporna Baba Jaga! 

Jak se zbavit té staré babice? Je 
to proste. Staci kdyzZ jesté pred tim, 
nez proménite vudce zlodéju v baro- 
novu dceru, v posledni mistnosti se- 
berete male zrcatko, které lezi na 
Stole. To pak ukazte Babé Jaze, az 
vas bude chtit promeénit v ropuchu. 
Kouzlo se odrazi na ni a jeji chatré 
odleti. Pripomina to spis start rakety 
nez pohadku! 

Mam tu jesté jeden problem. Za- 
cal jsem Hero's Quest I] a nemohu 
se dostat pres “vitr” ve vesnici! Ne- 
poradite jak dal? 

D. Stika - Klanovice 


Priteli DuSane, 

dékujeme mockrat za opravu 
navodu, doutame, Ze Baba Jaga ne- 
odletéla rovnou do nasi redakce. 

Tvuj problem ”s vétry” ve dru- 
he ¢asti "Hrdinskeho hledani” asi 
nevyresime. Nejenom, Ze navod do- 
sud nevySel v Zadném zahrani¢énim 
casopise, ale i tak velky ”Sierrista” 
jako je nas redaktor Andrew zustal 
vézet na stejném misté! Sam se k 
tomu vyjadril asi takto: ”"Dvanact 
hodin jsem zkousel VSECHNO a 
NIC”. Snad tobé i Andrewovi od 
téch vétru pomuze sista ¢tenafr! 
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Dizzy | je 2D klasicka bludistovka. 
Vasim ukolem je zabit kouzeinika, ktery 
viadne ve smutné a zpustosené zemi. Ze 
to neni jednoduché, zijistite za chvilku 
sami. Nikdo vam nepomiize, nikdo kromé 
Excaliburu! 

Na zacatku jdéte doprava pro loué [bur- 
ning torch; 23]. Vratte se na start a polozte 
louc na zem vedle kotle, tim zapalite ohni- 
Ste. Jdéte vievo a seberte Spinavou olejni¢ku 
lmucky grease gun; 19]. Pokracujte doleva 
[12] a promazejte olejem kola voziku, ktery 
vam blokuje cestu do dolu. Nez vejdete, uvé- 
domte si, Ze v mistnosti lezi otravené krmivo 
pro ptaky [tree home bird seed; 12]. Mate-—li 
je u sebe, nicite bélavé ptacky poletujici v 
mnoha mistnostech. (Budete-li mit nékdy 
potize s ptaky, dojdéte si sem pro jedovata 
seminka a jednoduSse pak ptaky zabijete.) 
Jdéte dolii a doprava, vezméte si pistoli na 
duchy [ghost hunters laser; 15]. Pak ve [14] 
znicte dotykem ducha a obleéte si plasténku 
[plastic raincoat 14]. Vylezte z dolu a jdéte 
do prostory, kde kape se stropu [44]. Pla- 
sténka pfed kapkami spolehlivé ochrani. 
Svieéknéte ji a jdéte doleva [4], kde lezi pa- 
cidlo [strong croebar; 4). Vratte se zpét [11] 
a vylomte poklop pakou. Vezméte si zase 
plasténku a vstupte do otvoru. Jdéte az na 
samy konec vievo a naberte si Gesneku [oni- 
on]. Spolehlivé vas ochrani pfed odpudivymi 
netopyry v dolech a v zamku. Vlezte do dolu 
a pobijte netopyry [17]. Tam odlozte cesnek. 








Popadnéte bez vahani pytel zlata [purse of 
gold; 17] a hura na start! Dejte se doprava, 
budte vsak opatrni [24]. Mustek z oblacka je 
uprostfed prerusen, musite jeho stfed pte— 
skakovat pri cesté tam i zpét. Jakmile se jed- 
nou propadnete, nezbyva nic jiného, nez 
zacit od zacatku! Jdéte ted vpravo do domku 
[30]. Obyva ho muZsky, ktery za nekfestan- 
ske penize (polozite—li méSec na spunt vpra- 
vo) vam tu umozni porozhlédnout se po ob- 
loze a utrhnout kousek mracku [silver line; 
30]. Seberte ho a vratte se znovu zpatky na 
start ke kotli, pozor vsak na most s dirou! 
Vhodte mracek do kotle. 

Ted je chvilka [3 sec] na zamySleni 
proc vubec délate vSechny ty psi kusy? [1 az 
40] V kotli namichate jed a tim dokazete 
kouzelnika otravit! Jdéte do dolu [13] pro 


— 








kli¢ od hfrbitova [graveyard key; 13]. Jim 


napravo odemknéte [32] dvefe. Projdéte 
hfbitovem [38] aZ pro vampifi pirko (7?) 
[vampire dux feather; 38] a hodte je do 
kotle [20]. Vystupte po stupincich [28] a 
vezméte si ry¢ [garden’s spade; 28]. Vy- 
kopejte diru [28] a skocte do ni. Kdyz budou 
pavouci uvnitf délat potize, vezméte si sprej, 
kterym je dokazete znicit [36]. Lopatkou na 
houby [26] posunte houbu trochu doprava 
[29], abyste se mohli dostat ven z diry. Nez 
vSak vylezete, zastavte se jesté pro Stipacky 
lrusty belt cuttlers; 31]. Kdo si chce uéetzit 
praci, mize se pokusit vysko¢it jiz z pravého 
horniho rohu jeskyné [29]. Témi klestémi 
prestipnéte v dole [10] fetéz, ktery drzi plo— 
vouci plosinku. Pokracujte doleva [6]. Zde 
seberte skritkovu paruku (!) [leprechaun’s 


wigi; 6) a vhodte ji do kotle. Opét viezte do 
dolu [18]. Vyskoéte na vyvySeninu a udélejte 
salto na misté, lavka spadne. Vpravo vezméte 
olejnicku [ean of 3 in 1; 21]. S ni jdéte pes 
hfbitov a namazZte zrezly rumpal, kterym se 
Sklapi padaci most [38]. V zamku obré [39] 
si vezméte posledni -prisadu do jedu, obfi 
pokrm [flask of troll brew; 39]. Ten take pa- 
tri do kotle [20]. 

Jdéte na obla¢ny nebezpec¢ny most [24] 
pro (prazdnou) kadinku [empty potion bott- 
le]. Napinte ji z kotle uvatenym jedem [full 
potion bottle] a polozte ji u vchodu do zam- 
ku. Vratte se upiné doleva [7] a vezméte si 
zmrazovat [bottle of dry ice; 7]. Viezte do 
dolu [6] a vhodte zmrazova¢ do vody. Pak 
doleva a vezméte si amulet, ktery vas ochra-— 
ni proti kouzelnikové magii [protection 
amulet; 3]. Jdéte s nim ke kouzelnikovi, tak 
odrazite jeho nebezpecné stfely. Ted’ jesté 
vzit lahev jedu a polozit ji u maga. Konec si 
domyslete sami! 

To je ten nejjednodussi postup, hra se 
da dohrat i jinak. Par tipi pro zvédavce: 

Zmrazovacem Ize také zmrazit vodo- 
pad [26], v bludisti pak najdete motyku [rus- 
ty old pick; 22). Motyka prokope zaval [34] a 
pak si vezmete dyku [jewelled dagger; 35). 
Dyka uvolni plovak. 

Safir (oko) [gleaming emerald; 1] po- 
uzijete v [33]. Puklée srdce [broken heart; 
40] otevfe hrob [36] tam je diamant [sharp 
diamond; 37], ten profizne prepazku [9]. 












PS: Pfiznam se, ze 
nevim, nac je mag- 
net [39] Jestli jste 
na to pfiSli, napiste 

do redakce, radi 
vas tip otiskneme. 
A nékdy zase navi- 
dénou s Dizzy Il. 


Jak dal= 








Roger Wilco se nachazi v malinkatem 
zachranném ¢lunu, ve kterém unikl z ho- 


riciho asteroidu ve Space Q. Il. Je v hy~ _ 
Clun se po mnohych | 





bernovaném stavu. 





pohlicuje vraky lodi, riizné soucasti a 
smeti. "Popelafska” lod vtahne maly Clun 
do sebe. Cast systémii Glunu jeste zustala 


-y Cinnosti a tak se po tvrdém dosednuti 
na smetisté uvedio do Cinnosti ozivovaci 


potizich pfi bezcilné pouti vesmirem stal nz 


zcela neoviadatelnym. Zahyti jej radary 


obrovskée vesmirné lodi, fizené robotem. — 
Tato lod se zabyva cisténim vesmiru. Po~ 





ee automaticky 
zi i otevi'it. Vydava: se na svou prvni obhlidku. 


Zafizeni. Roger se pomalu probouzi k 
zivotu a vyleza z lodi. Dvete se za nim 
zaklapnou a nejdou uz 





Dy 


Na vesmirnéem vrakovisti 
Po vystoupeni z lodi bé?. do obrazovky 


dopfedu a potom doprava k doprayniku.- 


Nastup tak, Ze si pred néj stoupnes a 


pockas, a7 pojede lopatka. Vyjed ene 


a spadni na vodorovny dopravnik. 

‘led se musi§ postavit [STAND] a skocit 
JUMP] na nedaleky nosnik, neZ té poblti 
drtié odpadki. Po nosniku béz. doleva pres 
nékolik obrazovek az k mistnosti; kde je 
hlavni fidici centrum obsiuhované. robotern 
- droidem. Zatim o tobé nevi, ale jakmile 
se tu budes poflakovat: moe dlouho, urvité 
té objevi. Nesmis proto otalet. Zastav se nad 
zavésnym drapakem, seSplhej dovnitt [GET 
INTO MACHINE] a zmackni kurzorovou 
Sipku doleva, Objedes fidici stanoviste a 
projedes do obrazovky vpravo. 

Jsi nyni nad mistem, kde je tvoje puvod- 
ni lod. Jestli jsi pfed tim udélal podrobny 
prizkum, zjistil jsi, Ze tam le7i Motivator, 
ktery vypad! z néjakeho jineho korabu. 
‘Ilvym ukolem je nyni dopravit Motivator 
do néjaké z fungujicich lodi. Spust drapak 
[PRESS BUTTON] a cekej. Drapak sjede do 
obrazovky pod tebou a uchopi Motivator. 
Pokud se ti ho nepovedlo vzit, zajed s vozr 
kem kousek dal. Pokud ho seberes, rozjed 
se smérem doprava a7. na konec drahy, otoc 
se kolem toény, zastav a spust drapak dol 
[PRESS BUTTON]. Musi se ti podafit nasa- 
dit Motivator do otvoru nove lodi. Vrat se 
do fidiciho centra. Zastav u male plosiny a 
vystup [CLIMB OUT]. Béz rychle dopfedu 
a spadni na skluzavku. Ocitnes se v mist 
nosti pIné odpadkii a krys. Zmutovani hlo- 
davci té ale nemusi znepokojovat, spise jsi 
prekvapen tim, Ze tu sviti svétla. Lampy 
jsou pospojovany draty a ty mizi v otvoru 
nalevo. Béz k nému. Otvor neni sice videt, 
ale da se odhadnout. ‘lam zjistis, Ze lampy 
jsou napajeny z maleho reaktoru. Vezmi jej 
| VAKE REACTOR| a béz. k Zebriku na leve 
strané vzadu. Lampy zhasly, ale ty se i v Se 
ru dokaZeS orientovat. Vylez tedy nahoru 
{CLIMB}. Ocitnes se v mistech, kde je tvuj 
maly ¢lun. Bé2Z dozadu a potom doprava. 
V této mistnosti je havarovany tubus tanke 
ru. Vejdi do néj. Skoéi na tebe jedna 7 vel 
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cies krys. Kromé toho, Ze prijdes o par zu 
bil, pfijdes i o reaktor. 

Musis se pro néj vratit Zpet. Projdi otvo- 
rem se Zebrikem. Na stejaém mist si vez: 
mi reaktor a vylez po Zebfiku. AZ budes 
nahofe, seber Zebfik {TAKE LADDER]. 
Bé7, zase do tubusu tankeru. Ted u7. se ne- 
musi§ niceho obdévat. V tankeru se jeste 
zastav v jeho levé poloviné u visiciho dratu, 
Vezmi si jej [TAKE WIRE] 

Projdi do dal§f obrazovky vpravo. Ocit- 
nes se u fidiciho centra havarovancho tan- 
keru, které ma podobu hlavy. Musis se 
dostat co nejblize k jejimu oku nalevo. Po: 
zor, Vv predni Casti obrazovky je propast. 
Oko je rozbité a da se do néj snadno vlezt 
{CLIMB}. Ocitnes se uvnit? propasti, kde je 
nerozbita raketa. Jeji jmeho je "Alluminum 
Mallard”. UZ ma uvnitf prvni nezbytnou 
véc - Motivator. Hlavni vchod do lodi je za- 
valen odpadky a nelze jej otevrit. Lod obej- 
di zleva a7 k jejimu levemu boku. Opfi si 
gebrik [USE LADDER] a vylez na hébet lo: 
di. Nahofe na lodi davej pozor, protoZe po- 
vrch je kluzky. Bez k malemu nouzovemu 
poklopu, otevfi ho [OPEN HATCH]. 

Ocitnes se uvnité lodi. Nainstaluj reaktor 
{USE REACTOR] a chybéjici kousek dratu 
{USE WIRE]. Proved kontrolu  ysech 
systému lodi | LOOK SCREEN]. Pak se po- 
sad {SIT DOWN {do pilotniho kfesla a 
vénuj se fizeni lodi [LOOK COMPUTER]. 
Uved systeémy lodi do stavu pohotovosti 
tlacitkem <b, zapni radar <2) a nastartuj «3. 
Lod se zvedne a7 ke stropu a zastavi se. 
Pfepni reZim fizeni lodi na obranny system 
&, zapni ochranu «<P a vystfel do plaste 
kosmické "popelnice” jednu  laserovou 
davku «SPACE, Obrovsky podtlak vzduchu 
té vysaje ven 7 korabu. Jsi ve volnem 
vemiru! 


Pianeta Phlieebhut 


Na desce spust navigacni system «2. Vy- 
ber si planetu Phleebhut <b, zadej vypocet 
kurzu «2. Vrat se do hlavniho menu prr 
strojove desky, spust svételnou rychlost «>. 

‘lvaj unik z "popelnice” zpozoroval ‘Ter 
minator, ktery ma na tebe zalusk ~ né& 


JEST 


jakyeh minulych dobrodru7stvi a vyda se 
za tebou. Snadno doletis k planeté Phleeb- 
hut a zaparkujes na orbitalni draze. Priprav 
se na pfistavaci manevr |LOOK COMP, 
G)]. Po uspésnem pfistani vystup [STAND, 


-PRESS BUIVON |. ‘lerminator ale take ne- 


teni. Uvidis ho vystupovat ~ jeho rakety a 
jesté ke viermmu si zapina opasek neviditel: 
nosti! 

Vydej se na cestu ke vzdalenemu obcho- 
du. Dvé Obrazovky doprava a dvé dozadu. 
Davej se pozor na naéhodne setkani se skor- 
pionem. Jeho jed zabiji. Obchod je pod 
ohromnou sochou praobyvatele planety. Ob- 
chodnikovi obchody asi Jdou, protoze pred 
tebou tu nakupovali jini cestovatele. Vejdi 
do obchodu. 

Obchodnik se ti predstavi a predvede ti 
nabizené zbozi. BohuZel vSak nemas penize 
a tak musi§ prodat demant, tvuj jediny 
poklad [SELL GEM]. Obchodnik ma o néj 
vajem, je ochoten smlouvat (ale jen tri: 
krat!). Ziskas 425 buckazoidt. Potom si 
mizes koupit "usta na tyci” [BUY ORAT], 
letajict klobouk [BUY HAT] a termooblek 
|BUY ‘THERMOWEFAVE]. Vyjdi z obchodu 
|IGO OUT]. 

Pred obchodem té vSak chyti ‘Terminator 
a uz to vypada s tebou bledé. Je si ale tak 
védom sve pfesily, Ze sis tebou zahrava ja- 
ko kocka s myst. KdyZ mu zmizis 5 oct, 
neZ napocita do deseti, da ti jesté jednu 
Sanci. ‘led mu musis ukazat, Ze i myska 
ma zoubky! ‘Iva Sance je ale prilis mala, 
protoze ‘lerminator se pohybuje rychleji a 
ke vsemu je neviditelny. Zvitézis nad nim 
nikoli silou, ale chytrosti. Mies si dokonce 
vybrat ze dvou moZznostt. 

Pryni moznost je jednodussi. Vydas se 
rychle vlevo a potom do vchodu do sochy. 
‘lam nastup do vytahu a vyjed nahoru 
[PRESS BUTTON]. Nahofe vyjdi po scho- 
dech do dalsiho podlazi a stoupni si ke 
kladce. ‘lerminator té nemilosrdné sleduje. 
Kdyz. je na urovni motoru, vezmi kladku a 
hod ji po ném |'TAKE PULLEY]. Kladka 
‘lerminatora trefi a srazi ho do soukoli mo- 
toru, které ho rozdrti. Sejdi o patro niz a 
v tom, co po zabijakovi zbylo, naleznes 
jeho opasek neviditelnosti [TAK F BELT]. 


jak dal 
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Druha moZnost zni¢eni Terminatora je 
© néco slozitéjsi. Bez rychle o jednu obra: 
zovku doprava a potom o dvé dopfedu. 
Dostanes se ke skalnimu pfevisu, kde roste 
maso7rava rostlina. ‘lerminator je ti ne- 
ustale a patach a vidis jeho stopy v pisku. 
Rostlinu obejdi obloukem tak, aby ‘ler: 
minator ve snaze co nejrychleji té dohonit 
prosel primo pod ni. ‘ld ale bude jeho ko- 
nec. Stupni si z leve strany k troskam a 
pouzij ty¢ [USF ORAT], ziskas opasek. 

Nyni vyhledej svou lod, nastup do ni a 
odstartuj [S11 DOWN, USE COMB. <b, <3}. 
Pfepni na navigaci a vyber si planetu Mo- 
nolith Burger «<2, Nakonec spust’ svétel- 
nou rychlost «5», 


Monolith Burger 


Po pfiletu a zaparkovani vejdi do levé 
casti Monolithu a bé7 pftimo k pultu pied 
prodavace. Privita té na M.B. a nabidne ti 
néco k jidlu. 

Vyber si jidlo ¢.7 - "Monolith fun meal”, 
vaplat [PAY |, sedni si ke stolu a v klidu se 
najez [EAT]. Chut té vsak pfejde po te, co 
najdes v jidle zapeceny prsten s dekodérem. 

Co radéji si takhle zahrat nejnovéjsi poci- 
tacovy hit firmy Scumsoft - Astro Chicken. 
Automat je vedle vydejniho pultu [LOOK 
COMP}. Vhod jeden buckazoid a hra mize 
zacit [USE BUCK]. Objevi se nejprve uvod- 
ni obrazovka s navodem na hru. Vesmirne 
kufe musi bezpodmineéné pristat na malé 
plosince uprostfed obrazovky. Vsude okolo 
ostrivku jsou baZiny. Pri velké pristavaci 
rychlosti se kufe odrazi zpét nahoru, déla 
ruzneé kotrmelce a neustale mu ubyva ener 
gic. Kure se ovlada kurzorovymi Sipkami. 
7a ka7dé dobre pfistani dostanes 5 bodii, 
max. muzes ziskat 50 bodii. Kdy7 vhodis 
buckazoid po desaté, hra se zastavi a objevi 
se zakodovane zprava. Rozlustis ji, pokud 
pouZijes dekodovaci prsten [USE RING}. 
/prava 7ni: 

"Pomorte nam! Jako zajatci firmy Scum- 
soft jsme drZeni na malém mésici Pestu- 
lonu planety Ortega. Neproniknutelné si- 
love pole obklopuje mésic. Jeho odstranéni 
je prvni problem. Zaméstnanci Scumsoftu 
jsou ozbrojeni. Spolehame na vas, at jste 
kdokoliv. Dva programatofi v nesnazich.” 

Ano, jen ty jsi ten pravy, ktery ”Chla- 
pikum z Andromedy” dokaZe pomoci. 
7 restaurace se dostanes pravou ¢asti 
v chodbé za dvetmi [CLIMB INTO SHIP}. 
Potom jiZ znamym postupem odlet na pla- 
netu Ortega. 


Planeta Ortega 


Po dosaZeni orbity nastav na computeru 
program pro automatickeé pfistavani. Na 
planeté je pekné horko, proto si radéji 
oblekni tepelny oblek [STAND, PUT ON 
UNDERWEAR] a vystup z lodi [PRESS 
BUTTON]. P#i pouti na planeté nesmis ni- 
kam spadnout. Vsudypfitomnd lava je na 
povrchu ztuhla, ale dole v prirvach a trh- 
linach je a% moc Zhava. Bé7 o jednu obra 
zovku dopfedu a dvé doleva. Dostanes se 
k velmi chatrnému lavovému mostu. Vydej 


se pres néj. Most se bude otfasat, ale ne- 
spadne. V dalsi obrazovce spatfi§ dva za- 
bijaky Scumsoftu. Kontroluji zafizeni, 
kterym zjistuji stay generatoru silového po- 
le. Chvili pockej, a% Scumcofti opusti Orte- 
gu a vydej se na revizi jejich pfistroja. 
Podivej se teleskopem [LOOK INTO TE- 
LESCOPE}. Uvidis generator silového pole 
vrhajict zafeni na mésic Pestulon. ‘lam se 
va kazdou cenu musi§ dostat. V male 
draténe schrance u ty¢e s anemometrem si 
vezmi granat [TAKE DETONATOR|. 

Vydej se ke generatoru, dvé obrazovky 
doprava a dvé nahoru. Jsi na okraji krateru 
na upravene plosiné ze které vedou schody 
do krateru. Vydej se po schodech doleva. 
Dole musis projit mezi riznym zafizenim 
generatoru do praveé Casti. Dojdi az k Ze- 
briku umisténém na sténé. Vylez po 
zebriku nahoru [CLIMB] a béz k okraji ot: 
voru. Davej pozor, hladke stény generatoru 
jsou zradne. Vhod granat do otvoru [DROP 
DETONATOR]. Generator je zniéen, ale 
retévove reakce vyvolavaji dalsi a dalsi 
vybuchy, Vrat se rychle dol do své lodi. Po 
zebriku [CLIMB] a potom stejnou cestou. 

Behem uprku k lodi slysis rachot pa- 
dajiciho kameni. ‘lo spadl ten chatrny 
most, pres ktery jsi se dostal k upati krate- 
ru. Pres trhlinu ti pomiize tyé s anemomet- 
rem [TAKE POLE]. Rozebéhni se k mistu, 
kde staval most a pfesko¢ o tyéi pres 
prirvu [USE POLE]. 

Jiz. ti nic nebrani, abys dosel do rakety, 
posadil se |SI'T'| a odletél svételnou rychlosti 
k Pestulonu. 


Mesic Pestulon 


Po dosaZeni orbity Pesulonu pfistan «3> a 
vystup. Vydej se libovolnym smérem. Ocit- 
nes se za hustym kefem a divas se na 
vchod ~ podzemi. Ziejmé byl po tvem 
priletu vyhlasen poplach, protoZe pravé vy- 
chazi prizkumna Ceta procesavat teren. 
Dva zabijaci jsou pred vchodem a peclivé 
ho hlidaji. MaS na vybranou ze t?i moZnos- 
ti. Jit ke vchodu - sebevraZda. jit zpét k lodi 
~ opét sebevrazda, uz. ji objevili, nebo chvili 
pockat [STAY HERE]. Zvol si éekani a me 
zitim si oblekni opasek neviditelnosti [PUT 
ON BELT}. Zapni ho [USE BELT]. Zmizis 
7% obrazovky monitoru, coz je nesporny 
dikaz, Ze opasek funguje. ‘led se bez potizi 
muzes vydat k brané [ENTER SCUM- 
SOFT]. Projdi mezi strazemi primo do 
podzemi, po schodech doli az ke dvetim 
vytahu. Opasek pfestane fungovat, ale svij 
ucel uZ spinil. 

Otevri dvere vytahu [PRESS BUTTON] 
a vejdi. Vytah sjede do podzemi. Ocitnes se 
v kruhove chodbé. BéZ dopfedu, zastav se u 
prvnich dvertt vievo a vejdi. Je to mala 
tmava mistnost, nic nevidis. Prohledej ji a 
naleznes uklizeciv oblek. Obléekni se |[PU'T 
ON SUI’ a vyjdi na chodbu. Kdy2. si pro- 
hiedas kapsy, naleznes jesté zplyhovaé od- 
padku. 

Nyni bé7 po chodbé dopredu a do dvefi 
vpravo. Pokud nejdou otevfit, zkus dalsi na- 
pravo, Ocitnes se ve velké kancelari, kde 
ma kavdy ufednik polosténami oddélenu 


svou kancelaf, Ka7dy kos na odpadky pos: 
tupné vyprazdni zplyhovacem |USF VA- 
PORIZER]. V bludisti jednotlivych oddéle- 
ni se snaz dostat k vychodu, ktery je v prv- 
ni obrazovce vzadu. Je tu nejen jiny rezim 
prace, ale i kancelaf vedouciho firmy. Neza- 
pomen vyprazdnit séfovi kos, Zajdi se po- 
divat za Sefovu kancelaf na balkon. Uvidis, 
Ze Scumsofti uz tvoji lod pritahli do svého 
sidla. AZ se vratis zpét do koncelafe, zjistis, 
ze si Sef na chvili odskocil, ale zapomneél tu 
svoji identifikacni kartu. Vezmi si ji | TAKE 
KEYCARD] a béz zpét do pfednich kan- 
celari. Nezapomen vyprazdnovat kose! 

‘led se "prokosuj” k portrétu séfa firmy, 
ktery je vlevo vpfedu. Vezmi si ho [TAKE 
PICTURE], béz kousek vilevo k rozmno- 
zovacimu stroji a udélej si jeho kopii [MA- 
KE COPY]. Vrat original na sténu [RE- 
TURN PICTURE] 

Vyjdi zpét do kruhové chodby a bé7 
k tém dvetim, které byli pred tim byly 
zamknuty. Zasun u dvefi kartu [USE KEY- 
CARD] a ukaZ obrazek smérem ke kamefe 
[SHOW PICTURE]. Dvefe se otevfou a ty 
muzes vejit. Uprostfed na podstavei jsou 
uvéznéni "Dva Chlapici”. Vievo u vchodu 
je tlacitko, kterym vysunes mosty k pro- 
gramatorum [USE BUTTON]. 7 rosolu je 
vysvobodi§ pomoci zplyfovate [2x USE 
VAPORIZER]. Kdyz se ted podivas na 
skore, zjistis, Ze mas 737 bodii ze 738 bods. 
Ale jake té Ceka nemilé pfekvapeni! Jsi zaj- 
at i Ss programatory, ale neni jesté vse 
ztraceno. 

Ocitnes se v arené, kde budou proti sobé 
bojovat dva roboti fizené primo clovékem. 
Do jednoho nasednes ty, do druhého sam 
velky (patnactilety!) Sef Scumsoftu. Robot 
se ovlada kurzorovymi Sipkami, <} utoéi a 
«M> blokuje. Musis stij co stij protivnika 
porazit. Po posledni rané sefiv robot spad- 
ne na sténu arény a proboura v ni otvor. 

‘ludy vede cesta ven! Spoleéné s pro- 
gramatory probéhnes do lodi a_rychle 
odstartujes. ‘Ivi novi pratelé ale dopre znaji 
praktiky Scumsoftu a proto se obavaji o 
svoje Zivoty. Na palubnim computeru 
muzes zkusit svételnou rychlost [USE 
COMB, «5)]. Je to vSak marné, lod ma poru- 
chu. A uz k tve raketé blizi letka Scumsof- 
tu. Zadej utocnou rychlost «6 a <&, Sleduj 
udaje na obrazovce pocitaée. Je-li letka za 
tebou, zapni zadni ochranu <B>, je-li pred 
tebou, zapni predni stit <P. Kurzorovymi 
Sipkami zaméfuj stroje nepfatel a bez mi- 
losti je ni¢ <SPACP». Sesttel 5 raket, zbytek 
prchne. 

Uz zbyva jen proletét Cernou dirou a 
pristat na Zemi. ‘lo je nahoda, dosed] jsi 
presné pred “tovarnou” Sierry. Vyjde prezi- 
dent Ken Williams a nabidne obéma pro- 
gramatorim praci. Roger Wilco se vsak 
smutné vraci do lodi. Firma Sierra o néj 
nestojt. Nasedne do lodi a odstaruje... 


do hry SPACE QUEST IV. 


ing. M. Duda 
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V minulém Cisle jsme 
vam slibili mavod na 
sci-fi hru Xenomorph. 
Déj se odehrava na 
opusténé vesmirné dulni 
kolonii. Pozor, tak uplIné 
prazdna zase neni... 


Uroven | & II: Pravé jste 

se probudili z hybernace. Jste 

v pilotni kabiné vasi vesmirne 

lodi. Otevrte skrinku napravo. 

Néktere z Gipu palubniho poéi- 

taée jsou defektni. Nasadte vad- 

né integrovane obvody na tri 

karty a ty si vezméte sebou. 

Musite vSechny vadne soucastky 

nahradit. Najdete je v urovni 4, 

6, 7, 8 a 10. Vyménujte je po 

ie al stupné - dobré namisto vad- 
nych, budete tak mit v pfehled. 

Slezte po Zebriku do lodi a 

pee ee | otevite dvefe. Jdéte nalevo a pak 


=o = J po Zebriku nahoru. V mistnosti 


do level 1V 


a 


drancujte” celou lod, pak dolu 
do II. urovné a vybrat podobné 
jako lod. 


najdete skafandr, ktery si radéji 

* a al obleknéte. Pak prohledejte skrin- 

a Se iat aes Ae ky a vezméte vSe, co unesete. 

pase c V automatech si nechte vydat pi- 

¥ -* ti a konzervy. Postupné ”vy- 
a 


Uroven III: Tady narazite 
na kulaté roboty, kterfi snesou 
néjakou tu ranu z vasi pistole. 
Doufam, Ze jste si nezapomnéli 

or] nabit revolver! Ve trojce nalezne- 
00 te dva disky, revolver se zasob- 


. : nikem, baterku a dva granaty. 
U 
s Uroven IV: Jakmile vejde- 
ae f te do ¢tyrky, muZete si vybrat 
i ze Ctyf dveri. Nahore se naleza 
taal 4 malé skladisté, ve kterém si 
*O , i 
yOu * muzZete dopinit zasobnik i ener- 
pgp iT gii. Najdete Cervenou_ kartu, 
ktera otvira modre dvere. VSe 
prohledejte, nezapomente na 
skfinku prvni pomoci. Jinak ve 
ctyrce najdete: 4 disky, zelenou 
pistoli, dva zasobniky, dva gra- 
naty, baterku, minu a zajimave 
detek¢ni zarizeni ”Aliensear- 
cher” - hleda¢ mimozemSstanu. 
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Uroven V: Tady se poprvé 
setkate se zelenymi potvorami. 
Muzete je sice trochu pozlobit, / 
ale zakratko jsou zase Cili. Tedy 
pozor na né! Najdele-li Cervenou 
pistoli, nechte ji klidné leZet. ahah 
Zato si ale nezapomente vzit 3 


ot A 
rucni granaty a zelenou kartu. 


Uroven VI a VII: Cerve- 
nym Alienim, které tady potka- 
te, se radéji obloukem vyhnéte. 
Ve dvou mistnostech je mi- 
mofadné mnoho jidla (boby, 
hamburgery, sardinky). VSechny 
dvefe s napisem “danger” se ote- 
viraji zelenou kartou. Do velké 
mistnosti radéji nechodte, je 
tam plno potvor a pouze ska- 
fandr. V sedmiéce si vezméte Me do level VI 
modrou kartu od dvefi laborato- 
fe a s ni se vratte do Sestky. V le- 
vel VI: skafandr, baterku, disk, 
zasobnik, dvé miny, dva granaty. 
V VII: tri disky, tri granaty, 
étyfi miny a dva rucni granaty. 


Uroven IX: Opét dalsi Pe a 
Alieni! Nejlépe udélate, kdy7 


= 
najdete a zlikvidujete jejich vej- 3 
ce, pak se budou trochu drvet - 
od téla. Ziskate: disk, tti miny, I 


dolevel 1V 


mapu, baterku, dva ruéni grana- 

ty, zasobnik, laserové délo a ska- - 

fandr. Zacnéte pouZivat laser At 

jako ruéni zbran. . do level V 
Uroven X: Tady uz je pék- 

né horko. Modfi vetfelci si tu 

pochutnavaji na mrtvolach. Stfi- 

lejte jak do Alien, tak i do 

mrtvol (ni¢ite tak mladé 7za- 

rodky). Nezapomente na mo- 

drou kartu. V jedné chodbé na- 

jdete mnoho skrinék, ze kterych 

si vezméte vse potfebné na cestu. 


Schody nahoru 
Schody dola 
Objekt, predmét 


i] 
Nepritel 
Skrinka, vyklenek 


Dvere 
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Uroven XI az XVI: Na zaéatku 
jedenactky naleznete silné laserové 
délo. Pak jdéte do trinactky, seberte 
kulomet a zpét do jedenactky. V urov- 
ni XVI najdete dobrou zbran, vrhac 
granatu. V patnacté urovni na vas 
éeka “matka”, s tou se musite vypo- 
radat. Nezapomente si vzit dvé du- 
lezité diskety. Ted je Cas vratit se zpét 
do rakety. Pak tri ”Anti-Matter” karty 
zastrkame do pfislusnych skrinék na 
urovni X, VI, IV. Musite se vratit do 
kabiny lodé, otevrit pravou skrinku a 
tam zastrcit dvé diskety z patnactky. 
Opravit palubni pocitac, desky vratit 

ee na pfislusne misto a stisknout zelene 
pid gant ibid 8 tlacitko. A to uz si muzete blahopfat 
k dokonceni hry a pokochat se 7a: 

verecnou Cast. 


Seznam predmeétu, na ktere narazite: 
- oblek, rukavice, boty 

do level XBy - pocitac 
C - diskety 

= - miny: lehka, te7ka, mina Robo 

- granat, raketa 

- vysilacka, hlasi¢ pohybu, testovac 
vzduchu 

- akumulator 

- zasobnik typu: Magnus, Assault 

- zbrané podle sily: 10mm pistole, 
10mm Assault, laserova pistole, 
laserova puSka, 20 Magnus, 
jehlovka, Sokovka, 75mm vrhac 
granatu, laser na antihmotu 
jidlo: konzervy, Snack-O- Mat 

- piti: kavovar, Drink-O-Mat 

- dobijeci stanice (Re-charge) pro 
baterie, zasobniky 

-C.NS. (777) 

- Id karta (@sobni karta) pro oSetfeni a 
zasobovaci stanice 
prvni pomoc (pokud mate Id kartu) 

- konvertor energie (Anti-Matter 
Drive - pohon antihmotou) 
nabijeni konvertoru (Anti- Matter 
Pod) 

- hasici pristroj 

- uvérova karta do Snack-O-Matu, 
Drink-O-Matu 

- bezpecnostni karta (security pass) 
a poradna celadka hladovych 
vet frelcu 


ate each ee a 


atee eee. et! 
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Powermonger je hra, 
Vv niz zastupujete stfe— 
dovékého vojevidce. 
Originalni navod (ale 
i ten co vySel v Ex/3) 
nechava hrace nezna-— 
lé vale¢ného uméni na 
holi¢kach. Proto veli-— 
tel Luke III. sepsal pro 
zacatecni ky ve strate— 
gii par rad a pokyna. 


Prvni, co byste méli v nove 
zemi udélat, je zapnout silu 
svcho rozhodnuti naplno a vy- 
jist viastni hrad. Je tam jesté 
drobet jidla a to se do zacatku 
bude vZdycky hodit. Potom je 
nutne zjistit, kolik vojaki ma- 
te viastné k dispozici (vZdy je 
jich asi 20) a jaké jsou jejich 
zbrané (klepnout mysi na iko- 
nu s otaznikem a na jednoho 
élena vasi armady). Ted musi- 
te zkontrolovat, jak jsou na 
tom vasi nepfatelc . 

Harold II Zluty si zpo¢atku 
nevydrzZuje Zadnou armadu. 
Vici vasim vojakim se chova 
neutralné. Pokud je ochoten, 
uzavfete s nim pfiméfi, pak 
v jeho vesnicich miZete dopl- 
hovat zasoby potravin, nemt- 
zete ale verbovat vesnicany. 
Zato Jayne Ill Modra a Jos 
XVIII jsou vasimi uhlavnimi 
nepfateli na Zivot a na smrt. 
Jako vy se pokouSeji obsadit 
celou zemi a moc se s vami 
nebratfickuji. AZ ve hfe po- 
krocite, pfili$ se spojenectvim 
nezdrZujte. Snad jen kdyZ po- 
tfebujete rychle pro armadu 
potraviny a jiZ nestacite ves- 
nici dobyt, nebo kdyZ ma osa- 
da vyrobenu néjakou tézkou 
zbrah a vy se potfebujete do- 
stat v klidu co nejblize. 

Nikdy se nechytejte do kfi- 
zku s mésty, nebo s armada- 
mi, které uZ na prvni pohled 
maji vétSi pocet ozbrojenci. 
K rozsifeni viastniho vojska 
musite obyvatele svych vesnic 
verbovat. Ve hfe pfipadaji na 
kaZdy domek dva obyvatelé 
(pozdéji az 4). Samota ma te- 
dy 2, mala ves 10, stfedni 18 
a velk¢é mésto asi 40 obyva- 
tel. Drive tedy dobyvejte ves- 
nice a mésta nechte nakonec. 


zakladni diintoale 


K napadnuti osad volte dvé 
zakladni taktiky. Pfi zpisobu 
boje "hodny stryéek” zautoc- 
te na vesnicany nejmensi si- 
lou. Tak je nepobijete a ziska- 
te si jejich prize. (Nemusite 
tak¢ po padlych obrancich 
sbirat zbrané, kter¢ zustanou 
lezet roztrouSeny po celém 
bojisti.) Pak Ize vesniéany ta- 
ké snadno naverbovat. Druhy 
zpusob ("spalena zemé Sad- 
dama Husajna”) pouzZijte jen 
tehdy, nechcete-li se uZ do vsi 
nikdy vracet a potfebujete za- 
branit tomu, aby pozdéji pad- 
la do rukou nepfatel. Utocite 
s plnou agresivitou. Napadne- 
te-li obec délem nebo kata- 
pultem, teméf ji srovnate se 
zemi. Pokud ve vesnici zni¢i- 
te dilnu (Workshop), uz nikdy 
tu nikdo nic nevyrobi. Pak 
ale tak¢ necekejte Zadnou las- 
ku k novemu viladci. 

Loajalita obyvatelstva se da 
priznivé ovlivnit dodavkami 
potravin, delsi dobou miru, 
nebo prisunem zbrani a ostat- 
niho materialu. Valka, verbo- 
vani a drancovani se nemize 
neprojevit negativné. Cim vic 
vam budou obyvatel¢e naklo- 
néni, tim stateéndji se budou 
chovat pfi obrané vsi. Proto 
byste se vZdy pfi utoku na 
vétsi mésto méli informovat 
(pomoci ikony) o  loajalite 
vesni¢anu k jejich krali. Po- 
kud nemate vyraznou poéet- 
ni pfevahu, nebo vice zbrojni 
technice, pripravte se pfi pro- 
jevech "faithful” a “loyal” na 
pofadné horky tanec. Stupen 
oddanosti vam take naznaéi, 


JAK DAL? 


Powermonger 


ey] 


Berne ld 


jak se budou poddani chovat 
pri praci, pfi opatfovani po- 
travin, nebo pfi "vymysleni 
vynalezi”. Pokud uz vesnice 
neni pfelidnéna, roste s loaja- 
litou take rychleji pfirustek 
obyvatel a do armady mizete 
odvadét vice brancu. 

Vypada to jednoduSe - dej- 
te lidem chleba a oni vam bu- 
dou slouzit aZ do roztrhani. 
Ale kde vzit a nekrast? Pravé 
v tom je cela hra zradna! Pro- 
dukce potravin ve vesnicich 
je pfrilis pomala a nedokaze 
uZzivit velkou armadu. Kdyz 
ziskate vesnici, ktera ma par 
ovci, je skoro po problemech. 
Ale pozor, v dalSich, tézSich 
urovnich se uz ta chutna zvi- 
fatka budou vyskytovat stale 
fidéeji. Navic to budi Spatny 
dojem, kdyZ se v obci vSichni 
zivi chovem ovci a vy jim ce- 
le stado vybijete... 

Jak si tedy jidlo opatfovat? 
© vyjidani viastnich vesnic a 
zabijeni ovci (ikona utok, pak 
tuknout na ovci) jsme jiz ho- 
vofili, stejn¢é jako o uzavfeni 
smlouvy s cizim sidlistém a 
jeho nasledn¢ém vydrancova- 
ni. Ucinne je zaméstnat vase- 
ho nadbyteéncho kapitana vy- 
tvafenim zasob. Zapnéte tedy 
poboénikovi silu rozhodovani 
na stfedni stupen, sezente mu 
nékde lodi¢ku (pak vZdy ma- 
ze volit nejkratSi cestu i pres 
vodu) a uréete misto, kde ma 
zasoby shromaZdit. Bude cho- 
dit od vesnice k vesnici, vybi- 
rat desatek a nosit ho na jednu 
hromadu. Pfi pfesunu ma pak 
armada co jist. Nejlepsi a nej- 


~ 
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produktivnéjsi, zato vSak nej- 
riskantnéjsi je napadeni jine 
armady. Jeji kapitan pro ni ne- 
se nejen zasoby jidla, ale take 
material a zbrané. Je surove, 
ze velitele cizi armady musite 
bezpodmineéné zabit, jinak 
nic neziskate. Utok tedy pove- 
dete nejvéctsi silou. Jakmile je 
velitel zabit, jeho armada se 
rozpadne a ztrati o boj zajem. 
Prihodi-li se to hned v uvodu 
partie, nechejte zbytky ciziho 
vojska prchnout, lid¢é se vam 
tfeba v budoucnu budou ho- 
dit. Na konci hry, kdyZ uz je 
upina vyhra ve zvolenc zemi 
"na spadnuti”, nechte sve lidi, 
at ustupujici nepfatele dorazi. 
Kapitana, ktery byl v cizich 
sluzbach, (nebo i samotncho 
Jose, Harolda ¢i Jayne), nikdy 
nepfemluvite k praci pro vas, 
proto mu nedovolte utéct! 

Po mrtvych nepfatelich zu- 
stane na bojisti jidlo, lodi¢ky 
a zbrané (bjevi se po chvili, 
aZ zmizi dusi¢ky mrtvych). 
Armadni zasobu jidla (Stock- 
pile of food) na jakesi napnu- 
te kizi ziskate pomoci ikony 
s jablkem. Zbran¢ musite 
pracné sbirat ikonou "naloze- 
ni materialu”. Trva to dosti 
dlouho, neZ vezmete tfeba tfi- 
cet lodi¢ek pro celou armadu, 
ale je to rozhodné rychlejsi, 
nez je ve vesnicich ze dfeva 
pracné vyrabét. Seberete-li 
jakykoli pfedmét, vasi vojaci 
se o n¢j okamZit¢ "podéli”. 
Pokud uz budete mit v arma- 
dé prebytek napf. lodi, objevi 
se v okné, podavajicim o vas 
informace, Ze nesete xx lodi. 


cmmmottigann Eales 
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Pokud nenarazite na néja- 
kou slabSi armadu, kterou Ize 
obrat o naklad, musite si da- 
lezite pfedméty vytvorit sami. 
Vyroba (ikona se Zarovkou) je 
pouze ve vesnicich. Vysledek 
miuzete ovlivnit jen zéasti. Na 
nejnizsi silu rozhodnuti to bu- 
dou hlavné pfedméty denni 
potfeby (hrnce, pluhy, lode). 
Na stfedni pak lehke zbrané 
(piky, luky). Vyroba katapultu 
trva delsi dobu a je zapotfebi 
nastavit silu naplno. Pokud na- 
jdete vesnici polozenou naho- 
fe na plochém kopecku, pak 
se vam pravd¢podobné poda- 
fi otevfit dul. Chvilku to sice 
armadé trva, nez jej zprovoz- 
ni, (muzete pozorovat, jak ro- 
ste téZni véz), ale vynalozena 
namaha se oplati. Davejte do- 
lum vzdy pfednost pred "die- 
vovyrobou”, produkce je ry- 
chlejsi a bezles¢ okoli pfatel- 
Stéjsi. Z vytéZenych surovin 
vyrobite mece nebo kanon. 
Miuzete zjistit pfedem, co se 
bude vyrabéet. Staci jen po ta- 
zaci ikoné tuknout na dul a 
dozvite se, Ze "that makes the 
swords (the cannons)” - délaji 
se meée (déla). Tady jsem zji- 
stil zavadu v jinak bezchyb- 
ném programu. Pokud bude- 
te tézit se stfedni silou, vyra- 
bite mecée. Pfepnete-li silu na 
maximum, nezm¢ni se pro- 
dukce a stale vyrabite mece. 
Musite tedy znovu uZit ikony 
se Zarovkou a pak prepnout si- 
lu, jinak ke zméné nedojde. 


Tézke zbrané, délo ¢i kata- 
pult, mohou pouzivat jenom 
velitelé (vy nebo kapitani), 
takZe nema cenu vyrabét jich 
vic. Je-li kaZdy muzZ ozbrojen 
mecem, pak se Ize pustit i do 
dvojnasobneé pfesily. Luky se 
Sipy temér nic nezmohou pfi 
tocich na hrady nebo na osa- 
dy na kopcich. Zato v rovinach 
s nimi v nepfatelskych Sicich 
nadélame péknou paseku. Pfe- 
sile luéistnikt se tedy dokaze- 
te branit ve viastnim hradé. 

Nepodlehnéte mylnemu 
dojmu, Ze spolehlivé ufidite 
tfi armady najednou. Postaci 
viastni vojsko (Co nejvic muzu 
s nejlepsi vyzbroji) a druhy, 
"prepadovy” oddil vedeny po- 
boénikem (25 muzu). Ten 
uZivejte k dobyvani odlehlych 
vesnic, kam byste se museli 
dlouho plahocit. Pri stretnuti 
s velikou armadou ji nejdfive 
napadnéte malym poboéniko- 
vym oddilem (posilate jej do 
jiste zahuby) a pakv pincm bo- 
ji zautoéte zezadu celou arma- 
dou na odkrytcho kapitana. 

Nakonec jeden trik: Pokud 
se néjakou zem nedafi dobyt, 
nezoufejte! Staci zvolit na cel- 
kové mapé ten neStastny vy- 
sek zemé, spustit hru a pak 
znovu navolit "Options- Ran- 
dom Map”. Vygenerujete no- 
vou mapu, ktera je mnohem 
jednoduSsi. Pokud se vam ji 
podafi uspésné zdolat, je na 
velké celkové mapé "zaskrt- 
nuta” a tedy vami dobyta! 


Umisténi ikon a jejich vyznam. 
Podrobny popis byl uvefejncn v 
Excaliburu éislo 3 - (LEVEL 6) 





Oviadani hry @isketa) 
Spionaz (oko se Sipkou) 
Uzavieni primé?fi dvé ruce) 
Obchodovani (peniz) 

Dotazy (otaznik) 

Sila rozhodnuti min. (1 mec) 
Sila rozhodnuti stfed (2 mete) 
Sila rozhodnuti max. (3 meéce) 
Ustup (HOME) 

10 Preveleni (2 muZi) 
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11 Slo2it jidlo! (jablka a Sipka) 
12 Slozit naklad! (kopi a Sipka) 
13 Sebrat jidlo! (jablko) 

14 Vytvafeni zasob (5S jablek) 
15 Rozpusténi armady (sipky) 
16 Verbovani (lide a Sipka) 

17 Nalozit material! (kopi) 

18 Boj! (mec) 

19 Vyroba (Zarovka) 

20 Pochod (postava) 


~(.OKE PRO ZX SPECTRUM A 
ra ODOBNE POCITACE Z RODINY 
~\ ANA SINCLAIRA 


PR ~ FANOUSKY 
= - NEZAPOMENUTELNEHO ZX 
P 


SBIRAL 
A VYZ° hes OU 
JENI WS 
ZATLOU-. o> SAL 


Cc 7X 


2 


Protoze mezi pfiznivci ZX Spectrum nebo Didaktiku Gama 
koluji razné verze programi, je tu u kaZde hry vZdy nckolik 
POKE. Vyzkousejte vsechny a vyberte ty, ktere vam vyhovuji. 


ABU 
SIMBEL 47684,0 
ACE 32506,0 
32507,0 
32508,0 
ACTION FORCE 2 
Zivoty $1904,0 
energie 51455,201 
lepe nicit tank 60579,49 
ACTION REFLEX  50770-2,0 
50964-6,0 


A DAY IN THE LIFE45525,183 


AD ASTRA 38553,0 
35833,0 
35853,0 
35853,182 
28591-3,0 
AGENT X 26099,0 
25917,0 
AGENT X 2 
|. cast $7821,0 
AH DIDDUMS 24786,0 
24942,x 
AIRWOLF 45982,0 
AIRWOLF 2 53471,0 
ALCHEMIST 47340,0 
49745195 
47414,0 
ALIEN 8 51736,0 
42592,255 
42592,3 
zastav éas 44526,0 
44460,201 
ALIEN ATTACK 63178,0 
63152,0 
ALIEN HIGH WAY 39443,0 
39142,0 
35125,0 
39410,201 
30738,0 
ALIEN SWARM 24266,x 
ALIENS 31014,0 
30738,0 
34484,195 


AMAZON WOMEN 57590,183 


AMOROUTE 46192,0 

ANDREW 53529,2 

ANDROID I 5249244 
§2250,32 
53897,0 

ANDROID 2 

Zivoty $2262,0 

zastav Cas 53894,0 


AQUAPLANE 25448,0 
25449,195 
25448,182 
AQUARIUM 31055,0 
ARCADIA 25776,0 
25270,0 
ARC OF YESOD 49487,0 
§0904,255 
47590,0 
ARKANOID 33702,0 
n=level | az 33 33127,n 
ARMY MOVES 
1. éast $4597,0 
2. éast $3772,0 
ASTRO BLASTER = 27422,0 
Zivotu x 26396,x 
ATHENA 50267,0 
55268,61 
$1212,0 
$1012,0 
ATIC ATTACK 36519,0 
35353,0 
35362,0 
36571.0 
39092,0 
36518,192 
36519,3 
ATTACK OF KILLER 
TOMATOES 25323,0 
4943381 
AUF WIEDERSEHEN 
MONTY 42160,201 
37022,0 
AUTOMANIA 64589,4 
64590,60 
BARBARIAN 
(PALACE) 51005,255 
BARBARIAN 27680,0 
BASIL 41296,0 
41968,201 
BATMAN 38286,0 
38287,0 
pohyb pasu 36800,0 
Batminek 26052-4,0 
36798,0 
BATTLE RACE 446410 
BATTLE ZONE 44641,0 
BATTY 47633,0 
BIONIC 
COMMANDO 34690,0 
BLADE ALLEY $8201,0 
BLACK HAWK 34695, 183 
BLIND ALLEY 25284,0 


ceneiamea.as 


POKEMANIA 





BLOOD AXE energie 27957,0 
nesmrtelnost 26582,0 
BLUE THUNDER = 41006,x 
BLUE MAX 43983,195 
43984,163 
43985,167 
BOBBY BEARING .28094,36 
cas 29688,175 
BOMB JACK 49530,x 
49984 ,0 
BOMB JACK 2 25379,0 
35379,0 
BOMBER MAN 33248,0 
Zivota x 32851,x 
stupen y 32846,y 
BOMBSCARE $6777,0 
BOOTY 28294,4 
28294,0 
BOULDER DASH 3 45460-2,0 
éas 26011-3,0 
zZivoty 40464-6,0 
31007-9,0 
BOU NDER 36610,0 
34637,x 
BOUNTY BOB 
STRIKES BACK 50955,255 
BRUCE LEE 
L.hrac $1795,0 
2.hraé $1803,0 
BUBBLER 57517,0 
$7515,167 
BUBBLE BOBBLE 43871,52 
CANNON 
BALL 32957,0 
Zivoti x 32807,x 
CAR WARS 32337,0 
CATCH 23 46813,0 
61635,0 
CAULDRON 40060,0 
CAULDRON 2 $2974,0 
§2133,0 
CAVELON 24019,146 
24080,184 
CAVERN FIGHTER 31683,0 
31684,0 
CHERRY WINCAI 85922,57 
CHILLER 34025,0 
CHUCKIE EGG 42873,0 
CHUCKIE EGG 2 35453,0 
COBRA 36515,183 
COMMANDO 27652-7,0 
COMBAT LYNX 
neomezen¢ zasoby 42525-7,0 
COMBAT SCHOOL 
zastaveni Casu 37088,0 
CON-QUEST 23225,201 
COOKIE 
Zivoty 28698,0 
bez odpadku 26197,0 


COSMIC CRUISER 25373,0 
CPT. KELLY zbrah 42517,0 
energie 42982,0 
kyslik 47145,0 


CRITICAL MASS 


CYBERNOID 
nekoneén¢ Zivoty 
CYBERNOID 2 
CYBERUN 
CYCLONE 


49847,54 
$6879,0 
24917,255 
39403,0 
32202,0 
62671,0 
37536,0 
33429,0 


DAN 
DARE 


DAN DARE 2 


DEAD RACER 
DEATCHASE 
DEATCH WISH 3 


DEATH RACER 
DEFENDA 


DEFENDER 
DEFLEKTOR 


DEVIANTS 


ammo 

cas 

energie 
DIGGER DAN 


DIZZY 
DOONSDAY 
CASTLE 
energie 
DRAGON’S LAIR 
DRILLER 
DRUID 
DRUID 2 
DUET 
zdravi 
DUKES 
OF HAZARD 
DUN DARACH 


penize y =5 az 7 
DYNAMITE DAN 
nekoneén¢ Zivoty 
bez priserek 

bez smrt. zafeni 


DYNAMITE DAN 2 


ELITE 
ENDURO 
RACER 


EQUINOX 
EV. A WALLY 


ESKIMO EDDIE 
EXOLON 


FALL GUY 


Zivot 


2374,168 
36268,175 
45954,104 
43453,237 
23450,212 
27150,0 
26463,0 
386 78,183 
39353,183 
43301,183 
27150,0 
37531,0 
34163,0 
37530,52 
37283,0 
30822,255 
37815,255 
34473,8 
41784,0 
42707,201 
35272,0 
35286,0 
35286,0 
26575,0 
61196,0 
25559,0 
26363,0 
54216,0 


38902,201 
29440,201 
$1867,0 
48246,0 
24890,201 
30012,58 
44114,0 
46185,0 


44246,0 
34999,255 
34378,24 
34032,24 
43333,201 
44458,0 
4539y,153 
52678,0 
57035,0 
58770,201 
59093,201 
29002,182 
29544,201 


46848,201 
43542,0 
43643,0 
43647,0 
41917,52 
$8215,182 
28215,0 
24686,24 
24687,76 
38120,20 
31646,0 
35456,0 
42338,0 
36845,0 
38221,0 


43896,2 
44199,0 
43643,0 
44204,0 


FAIRLIGHT 61893,0 
bez omezeni hmotn. 62796,24 
otevira dvefe 63478,24 
kresli pokoje 58813,62 
FAWILIGHT 2 30429,0 
32027,24 
32027,0 
31341,0 
FANTASTIC 
VOYAGE 54492,0 
54277,0 
FAT WORM 30624 ,201 
FIGHTING 
WARRIOR 61212,16 
FIREBIRDS 27235,0 
FIRE FLY 44997255 
FIRE LORD 34509,0 
39509,0 
39974,0 
39975,195 
FINDER KEEPERS 34252,0 
FLYING SHARK 54462,201 
54379,3 
FORT 
APOKALYPSE  36939,0 
FRANK’N’STEIN  34142,0 
28287,x 
FRED - energie 3117,01 
nekonéici stfelba 37729,0 
FREDDY 
HARDEST |! 64011,24 
FREDDY 
HARDEST 2 61607,183 
FREES BEES 34610,0 
FUTURE KNIGHT 31683,0 
GARFIELD 33595,0 
33545,0 
GHOST 
BUSTERS 40191,0 
40192,167 
40625,0 
40845,0 
42173,0 
GHOST’N’GOBLINS 39857,135 
39858,50 
39859180 
GIANTS REVENGE 24504,0 
GILDER 
RIDER bomby 34931,0 
laser 37441,0 
energie 34973,0 
GILLIGANS GOLD 52881-3,0 
GOONIES 33400,183 
GREEN BERET 42076,0 
41651-4,0 
GREET GURIANOS 34962,0 
GRYZOR 33015,255 
GROUND ATTACK 29063,0 
27872,0 
GUNFRIGHT §3912,20 
42640,x 
49250,0 
$3912,201 
46022,0 
48224,0 
$1715,201 
GYRON 29552,201 
29089,0 
GYROSCOPE $3922,0 
$4271,3 


$2138,201 


HALL OF THE 
THINGS 32717,0 
35923,0 
24576,0 
HEAD OVER HEELS  43132,0 
42195,0 
35315,0 
H.E.RO. 44322,182 
44512,182 
HEIST 2012 36106,12 
36190,12 
HERBERT’S 
DUMMY RUN 36739,x 
HIGHWAY éas 37268,43 
HORACE SPIDERS 27680,167 
HORACE SKIING = 29270,0 
odstranéni aut 29009,0 
HUNCHBACK 26888,0 
x=Zivoty (0 az 18) 26903,x 
24760,x 
HYSTERIA 44588,201 
INDIANA JONES 
33948,0 
IBALL 2 43384,0 
49483,0 
IKARI WARRIORS 40272,0 
IMPOSSABALL 41185,0 
37706,0 
37539,0 
INTO THE FAGLF’S 36640,0 
36641,0 
40512,0 
40513,0 
JACK & BEANSTALK 
$6115,0 
$6116,0 
56388-9,62 
56390,0 
JACKAL 38967,0 
39048,5 
JACK THE NIPPER 44278,58 
44285,58 
JACK T.N. 2 43251,0 
JAIL BREAK 50651,0 
JANGLER 29848,0 
JET PAC 25020,0 
25020,255 
26075,0 
25016,0 
JET SET WILLY $6250,0 
spust program i bez kodu =- 3444.93, 195 
vymaze vsechny prisery 35123,0 
y*256 - pocet predmeta (#3) 41983.y 
vyhod) Mari 38240,0 
xecrslo startavact mistnasti 34759,x 
libovolné dlouhe pady 36477,1 
lehc: THE. BANYAN THREF. 36545,0 
hra s Interface 2 36635,239 
jako WRITETYPER 34275,16 
hez. ptita?livosti 36358,0 
JET SET WILLY II =31254,195 
JOE BLADE 65032,50 
65029,50 
JUDGE DREDD 24936,24 
JUMPING JACK 30094,102 
Vw 30094182 


ADNE OBAVY, SEZNAM 
BUDE POKRACOVAT 
AZ. KE HRE ZORRO. 





TIPY + TRIKY 


x SINCLAIR ZX - SPECTRUM x 


DIDAKTIK GAMA X SAM COUPE 


Na”gumoveho sta/fika” existuje okolo 5000 programu. Snad vam par kratkych navodu na nékteré z her 
prijdou vhod. Neméli by jimi pohrdnout ani ti, kdo Sinclaira nemaji, vidyt fada her je i naten vas pocitac! 





ARCANOID 

Padajici cihly maji pismena. Jestlize zachytite cihlu: 
B - jdéte napravo do dvefi, dostanete se do daléi urovné 
C - kuli¢éka se vam bude po urcitou dobu na palku lepit 
D - kuli¢ka se rozdéli na tfi 
F - prodlouZeni (zvétSeni) palky 
L - laser, kterym miuzete cihly sestfelovat 
P - dalsi Zivot do hry 
S - zpomaleni hry 


Do 25.zarfi musite obsadit most do Amhemu, pfi- 
padné cely Arnhem. 101. vzdusna vysadkova divize 
gen. Taylora by méla byt vysazena v prostoru u St.Oe- 
denrode na sever od Eidhovenu s cilem obsadit a do 
ptichodu pozemnich vojsk branit mosty u Veghel, Son 
a Fidhovenu. 82. vzdusna vysadkova divize gen. Gavi- 
na by méla zajistit mosty u Grave, Hatertu a Nijmege 
nu. 1. vysadkova divize gen Urguharta a 1. polska 
brigada by méla byt shozena v prostoru Arnhemu 
s ukolem obsadit velky most pres Ryn (Neder Rijn). 

Dopadnou-li vysadkove jednotky tésné vedle ne- 
pratel, maji ztraty jesté pred tim, neZ zaénou bojovat. 
Vysadkati se lepe brani, pokud jsou zakopani. Mohou 
prejit pres Siroky vodni tok (Ryn). Hodné jim pomaha 
vysadkove délostfelectvo. Pri presunu po silnici vadi 
rychlejsim pozemnim jednotkam. 

Pozemni jednotky maji za ukol co nejrychleji 
postupovat pfes dobyté mosty do Arnhemu a nicit 
ustupujici nepfatele. Mély by byt 19. zari za Fidho 
venem, 20. zari u Nijmegenu atd. ProtoZe se v uzkém 
pasu silnice mohou jednotky jen té7ko rozvinout, 
snaZzte se mit na hrotech sve nejsilnéjsi jednotky (231.st 
Infantry Brigade, 44.th Royal Tank Regiment ap). 

Na nepfitelem obsazené mosty utocte predevsim 
obrnénymi jednotkami a délostfelectvem (tanky mo 
hou pfes vodni toky). 


ATIC ATAC 

Musite se dostat ze strasidelného zamku.V prave 
sténé uvidite vychod - velké dvefe s napisem A.CG. 
Musite najit kli¢ s pismeny ACCG. Klié je ale rozbity 
na tri Casti, které jsou poschovavany po celém zamku. 
Bilé dvefe se samy zaviraji v nahodnych intervalech. 
Barevné zamfizované dvefe otevfe jen kli¢ stejné bar 
vy. V podlaze jsou propadla, kterymi propadnete o pa 
tro niz. Kdyz vstoupite do néjaké mistnosti, je za chvili 
pina pfiserek, které vam uZiraji energii (kufe). 
Oviadani: 


0 - start Q - doleva 
W - doprava E - dol 
R - nahoru T - stfelba 


Shift - prestavka 7, - sbirani a pokladani 


go 


BATMAN 

Netopyri muzZ musi najit Casti sveho vozidla, Bat- 
craftu. Batman nema na zacatku Zadné zbrané, musi 
je nejprve najit. Pak se musi pustit do hledani nékoli- 
ka Casti jeho vozidla. Malé figurky Batmant mu po 
mahaji pri plnéni ukolu. 

BOTY - umoznuji kratky skok na stranu 

TRYSKY - pripevnéne k plasti prodluZuji skok 

ANTIGRAF - zafizeni ke zméné smeéru letu 

BATOH - do néj ulo%te predméty, ale pouZit je 
muzZete jen v mistnosti, kde jsme je sebrali. 


BUBBLER 
Ukolem bubliny je zaSpuntovat lahvicky s lebkou a 
zkfizenymi hnaty. Kdyz jsou vsechny lahve zavfene, 
najdéte vychod €xit). 









Energii si udrZujete pitim vody a pojidanim chle 
ba. Vasim ukolem je zneskodnit jaderne naloze. 






Kuchaf ma suroviny zamknute v kredenci. To se 
jim ale nezamlouva a proto pri sebemensi pfileZitosti 
utikaji. MuZes na né vrhat pytliky s moukou a sraZet 
je do misy dole. Pozor, krysy 2 popelnic na tebe hazeji 
odpadky, musi§ uhybat pred jejich haraburdim i pred 
surovinami. Na misce je pocitadlo, ktere udava, kolik 
potravin se tam jesté vejde. KdyZ do misky spadne 
smeti, stav pocitadla se zvySi. 

Ovladani: 

Q - doprava 

W - doleva 

EF - dolu 

R - nahoru 

T - hazeni mouky 

Shift - Pauza 


Musite pomoci oto¢nych zrcadel propojit dva lase- 
ry. Tésné pred druhym laserem je ale nepropustna 
zed, ktera zmizi, jakmile paprskem zni¢ite vsechna 
bila kolecka na obrazovce. 


DEVIL’S CROWN 

Musite ziskat sedm drahokamu, ktere jsou roz 
trouseny ve 40 mistnostech vraku. Drahokamy 
umistete na kralovskou korunu. Blikajici predmét na 
hradte odpovidajicim skute¢nym predmétem. Neni to 
nic lehkého, zvlasté kdyz vas honi smecka duchu a do 
chazi vam kyslik. 


put 
THT 
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TIPS + TRIKY 


V kazdém 7 osmnacti sektoru planety musite zavr- 
tat sondu. Jen tak bude moci plyn nahromadény uvnitr 
planety unikat. V jednom z hangaru najdete vznasedlo, 
pak muZete po planeté i létat. 






ee a 


Do dvefi vstupujte stisknutim ENTER. Kupte si li- 
cenci proti kapsarum v Silver Street. Pak si zakupte 
krtci kuzi v Long Lane a dejte ji Brenovi. Ten vam po- 
vi co dal. Ryde je stra%ce poradku. Jestlize vas potka 
s kradenym zbozim, sebere vam nejen predméty, ale 
i vSechny penize. 






Nejdrive seberte kralovskou korunu, ktera je na 
brané pobliz startu. Vyjdéte pres most ze zamku a mu- 
Zete vejit do tajnych dveri ve skale. V hrobce odsunte 
mumii z katafalku a viezte dovnit?. Tam najdete knihu. 
Ta vam otevfe dvefe, ktere jsou na vrcholku nejvyssi 
veze. Mnichy, kteri hlidaji vé7, muZete znicit pomoci 
krizu nebo malych lahvicek.Ve vézi najdete carodéje, 
ten vam vénuje za knihu kli¢ od hlavni brany. 


FRANK BRUNO’S BOXING 

Chcete se utkat se vSemi boxery? Pak napiste na- 
sledujici jmeéno a kod: 
2. FRA AQ4ION9B8 
4. FRA lO2INAFL6 
6. FRA BL9IONBN4 
8. STE IL8HOKNI 





3.FRA IK8IOM7N3 
5.FRA CI6INNDI4 
7.STE NR7IN9MI4 
9.FRA FK7IIFABB 


GUNFRIGHT 

Ve mésté obéas potkate malého poskakujiciho mu- 
zika. Ten vam ukazuje priblizny smér k banditovi. 
Kdyz zlocince objevite, stfelte do néj. Na obrazovce se 
objevi dvojrozmérny pohled na banditu a zamérovac. 
Se zaméfovacem nesmite pohnout dokud se neobjevi 
napis "DRAW”. Nestfilejte zbytecné, za kazdy naboj se 
musi platit. Drevény kun na chvili zrychli vasi chuzi. 


Strilite-li na délové vé7e, neznicite je. Vé7 se jenom 
otoci, premisti do jine Casti bludisté nebo se vubec nic 
nestane. MuzZe se premistit i uplné jina véz v jine Casti 
bludisté. 


elas ieee ee) ae) 

Od startu jdéte nalevo, vysplhejte na lano a stiskné- 
te najednou klavesy "C,H,F,A;T”, ziskate nesmrtel- 
nost. Ve hfe mate za ukol najit sve rodice. Abyste se 
dostali k pokladné, stoupnéte si na kostku s pismenem 
A. PlySoveho medvéda potfebujete .k tomu, abyste do- 
kazali projit mistnosti, kde vas bombardyji krychlemi. 





HEAD OVER HEELS 
Na kazdé 7 péti planet se ukryva kralovska koruna. 
Az ziskate vsech pét a zneSkodnite tyrana, pak jste 
zvitézili. Head si muZe stoupnout na Heelse, vznikne 
tak postavicka, ktera bude mit schopnosti obou dvou. 





er 


ai 






JET SET WILLY 


Hornik Willy se vraci domu. Jeho manZeika ho ne- 
chce pustit spat, dokud neuklidi v domé. Cely dam ma 
pres 60 mistnosti, ve kterych je 80 predmétu. Willy 
muze volné pfechazet z mistnosti do mistnosti. O je 
den ze svych Zivotu prijde tim, Ze: 

- se dotkne pohybliveého objektu 

- se dotkne miny 

- spadne z velke vysky 

Ovladani: 


Enter Start . 

O doleva 

P doprava 

7. skok 

A pauza 

L hudba on/off 






Vasim ukolem je v kaZdeé urovni sebrat predepsany 
pocet bomb a pak odejit dvermi, které se objevi. 






Jestlize v prubéhu hry napisete na klavesnici "TYPE 
WRITER”, objevi se na obrazovce vedle panacku bota. 
Potom se muZete po stisknuti klavesy 9” a kombinace 
klaves "1-5” premistovat po celém bludisti. Pozor, ne- 
funguje to u verze prodavané firmou ”Bug-Bite” 


AUF WIEDERSEHEN MONTY 


Monty musi cestovat po celé Evropé, sbirat penize a 7a 
né si koupit listek na ostrov Montas v Recku. Do nékte- 
rych statu se Monty muZe dostat jediné letadlem. Na 
letisté vas pusti jediné s letenkou (listek s napisem 
AIR). Letenku vam zkontroluje panacek sedici za sto 
lem. Poletite ,a% stisknete klavesu "Symbol Shift”. 





MONTY ON THE RUN 
uspésnemu dokonceni hry musite (podminecne 
na startu vzit predméty 2,4,12,13,16. Na sve cesté sbr 
rejte vsechny predméty kromé téch, které vas zabijeji. 
Blikajici sloupy vam neubliZi, ale jen pri jednom ba- 
revnem odstinu jimi muzZete projit. Jinak vas telepor 
tuji ne jiné misto bludisté (nékdy se to muZe hodit). 
Kdyz. se dostanete na lod, v jeji leve dolni Casti najdete 
kli¢. S klicem se vydejte do leve horni Casti. Z.de uvidir- 
te blikajici Cterec. Skocte do néj a vyhrajete. 


ta en stoji proti kan SH . ztra- 


cen v bludisti Nexoru. Na tvych bedrech lezi pretézky 
ukol, najit Nemesis, straslivou zbran. Je rozloZena na 
deset Casti, které jsou poschovavany v bludisti. Komp 
lex Nexoru se sklada ze 13 podlaZi a velkého mno7zstvi 
mistnosti a chodeb. Musi§ pouZit kaZdy vytah, ktery v 
labyrintu naleznes. Nékterymi mistnostmi muzes pro- 
jit teméf bez potizi, v jinych musi§ ukazat vSecko ze 
sveho uméni. NepfibliZuj se k bombam ani k potve 
ram, jinak zahynes. Cas ve hfe hraje velkou roli. Jak- 
mile najdes Cast Nemesis nebo planek bludisté, objevi 
se Zprava 0 7byvajicim Case. 
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put 
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YIE AR KUNG - FU je hra 
pro vsechny osmibitove pocitace. 
Ovladate bojovnika, ktery je pre- 
bornikem v Kung-Fu. Postupné 
se utkate s deseti protivniky, kteri 
jsou vybaveni ruznymi zbranémi 
a ovladaji rozli¢ne techniky bo- 
je. Do kazdého souboje pujdete 
Ss energii rovnajici se osmi Cer 
venym ¢tvereckum. Po souboji 
je vam jeden Ctverecek ubran. 
Osm zasaha znamena ztratu 
jednoho Zivota. Zlikvidujete-li 
svého protivnika, aniZ by vas 
zasahl, objevi se napis ”PER- 
FECT” a jako odménu dosta- 
nete nékolik Zivotu navic. Jediné, 
co mi na hfe vadi, je mala graficka 
pestrost pozadi. Dvé obrazovky (prt- 
roda a svatyné) je prilis malo. Zato 

vsak jednotlive figury jsou prokresleny 
veelku peclivé. VSse je podbarveno pék- 


nou hudbou, celkovy priznivy dojem do- 


plnuji zvukove efekty. Hrat mohou i dva 
hradi a vysledky se zapisi do tabulky. 
Jednotlivi protivnici: 
BUCHU - PiestoZe jde o tlustého 
bojovnika, dokaZe pfes cele 7a- 
pasisté proletét vzduchem a za- 
sadit vam péknou ranu biicha. 
STAR - Prvni Zena na vasi ceste. 
Bez milosti po vas bude hazet 
shurikeny (hvézdice) 
NUNCHA - Bojovnik se zbrani. 
Skakejte tak dlouho sem a tam, 


dokud nedoskoéite za protivniko- 


va 7ada. Potom pou7Zijte kop na 


nohy (nejucinnejsi technika), popf. za- 
pnéte “autofire”. Pak uz nema vubec 
Zadnou Sanci. Utece-li nepritel 7 dosahu 
vasich nohou, zaénéte zase skakat. Ten- 
to postup je velice ucinny. 

POLE - Bojovnik s tyci (bo). Jeden 7 nej- 
té7Sich souperu vubec. Jak mile vas svoji 
tyéi zachyti, jste vétsinou ztraceni. 7de 
skoky nepomohou, ale zkuste toto: 
Podfepnéte a éekejte, dokud se neroze- 
béhne proti vam. Potom pouZijte kop 
na nohy. Zasahnete-li, nepritel ustoupi. 





Vse se opakuje, dokud nezvite- 
zite. VyZaduje to znatny cvik 
CHAIN - Nepfitel s fetézem. 
Hned v prvni chvilce skocte do- 
prava a usilovné ho kopejte do 
nohou. Chain se zasekne u kraje 
a mate ho. 

CLUB - Tento protivnik pouZiva 
hul, ale spise se mi zda, 7e ma 
snéznice! Likvidovat jako ”Nun- 
chu”, tedy hlavné skoky a kopy. 
FAN - Dalsi Zena, pry s véjifem 
(letajicim?). Vrha po vas podiv- 
né "klobouky”, které jsou snad 
vsude. Souboj s ni je obtizny, 
pokuste se ji nékde v rohu ”za- 
seknout” kopem do nohy. 
SWORD - Bojovnik s mecem. Znicte 
ho podobnym systemem jako Nunchu. 
TONFUN - Bojuje s dvojici japonskych 
zbrani tonfa. Plati na néj stejny postup, 
jaky se jiz osvédcil v boji s Nunchou. 
BLUES - Mistr Kung-Fu. Ovlada vse, 
co umite vy, ale s nékolikanasobnou ry- 
chlosti. Pokud se mu dostanete pod pés- 
ti, asi to nepfeZijete. Ale hrac, ktery se 
probojoval az sem, sijisté poradi. Pama- 
tujte, Ze i vitézstvi nad Blues (Modrym 
Mistrem) je mozne! 

Kdo nyni Geka oslayne zpévy a sve 
jméno vytesané do kamene u vchodu 
do Shaolinu, ten bude zklaman. Hra bé- 
Zi znovu od zacéatku a my si muzeme 
otevrit encyklopedii. V ni se docteme, 
ze Kung-Fu vzniklo v Ciné nejdfive ja- 
ko cviceni pro udrzeni  zdravi. 
Podivejte, co se z rozevicek vyklubalo! 


SMS 
SKOK NAHORU KOP VE VYSKOKU 
SKOK DOLEVA SKOK DOPRAVA LET AKOP - KOP VE VYSKOKU 
tt aia CHUZE POZADU ee KOP NA BRICHO 
cHuze popRenu OWLADANI kopnanravy =OWL ADANI 
, BEZ FIRE S. FIRE 
KOPKOUENEM SKOK DOLEVA KLEK SUDEREM  KOPDONOHY 
PODREP PODMET 
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Tak uZ to na tom svété chodi. Na za- 
éatku byly skute¢né zazitky spojenec- 
kych vojaka pri utéku z pekla nacistic- 
kého zajateckého tabora. Nasledoval 
roman Great Escape (Velky uték). Byl 
pravdivy a mél uspéch. Po ném pfislo 
filmoveé zpracovani a nakonec se latky 
ujala v roce 1986 softwarova firma 
Ocean. Hriza fasistického lagru uz je 
zapomenuta, zbylo jen napéti prova- 
z7ejici pripravu kaZdého utéku. 

Rano dne 0 zaginate ve své cele. 
Dobéhnéte pro 1. kli¢. S nim maxim. 
nahoru odemknout 71. Vejdéte, vstup- 
te do dalsich dvefi a nafadim ze skla- 
du ¢.1 se vilamejte do skladu 6.2. Se- 
berte lopatu, rychle zpét do cely, od- 
sufte kamna a v tajné unikové chodbé 
vie odloZte. Jdéte do kancelafe Cerve- 
ného kfize, otevrte bednu se zasilka- 
mi a vezméte sacek. Zaskocte na ma- 
rodku a seberte leky, které jsou pod 
jednou posteli. Vsechno musite ovsem 
stihnout pri béZném reZimu zajatecke- 
ho lagru tak, aby vas nikdo nepfistihl 
pi Ginu. Se sackem i s léky zase pod 
kamna do chodby. 

Dalsi den jdéte ihned do kancelafe 
CK a z bedny ukradnéte kus chleba. 
Jidlo je tak vzacne, Ze za chleb muzete 
od kteréhokoliv spoluvézné Zadat jako 
protisluZbu plnéni vasich dennich uko- 
lu tak, aby gestapaci nezijistili vasi ne- 
pritomnost. Vezméte 2. klié a otevite 
si dvefe nad jidelnou (7.2). Kli¢ odloz- 
te a uvnitf? seberte radio a baterku. 
Znovu s nimi do skrySe! 

S nafadim z ukrytu jdéte ke dverim 
vpravo od Appellplatzu. Vlamejte se 
dovnit? a pak jesté jednou do velitel- 
ské kancelafe. Tady ukofistite doku- 
menty, které opét uschovate. 

Dalsi rano musite zase do mistnosti 
CK. V bedné jsou dnes Stipaci klesté 
a uniforma. Odneste je opét do chod- 
by. Pokleslou moralku si nejlépe napra- 
vite stalym oblékanim a sviékanim 
uniformy. Vase viajka vievo na obra- 
zovce tim hned vyleti a7 na vrcholek. 
V ukrytu vsechno odlozte a vezméte 
si lapatu a baterku. Chodbou se do- 
plazte az k zavalu a uvolnéte pruchod. 
Odlo#te lopatu a vratte se pro doklady 
a Stipacky. Takto vybaven vylezte ve 
dvofe pro vychazky véznt (A’) a rych- 
le prestipejte draty lagroveho oploceni. 
Venku odloZte doklady a prostipejte si 
cestu zpét. Musite jesté jeden den 
vyckat. Tentokrat naleznete v bedné 
Cervencho kfize kompas. Zopakujte 
stejny postup jako s dokumenty, ale 
tentokrat uZ% bez navratu! Zahodte 
klesté, seberte doklady a s kompasem 
uprkem doleva pryc. 

Andrew 
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arcane ~~ ratofi. Do stfetu planety Eris s kometou 
z ieee ra . Damocles zbyva néco malo pies tii 
~~ hodiny. Podafi se ti jejich zachrana? 

Toto byl maly kousek ze hry. Nékolik 
rad pro hrace: 
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stolu. Piesto 





s Historicky Damokise: slozil >. 
_ p¥ehnané oslavnou basen na svého. sees 
_ pana. Ten mu za to vystrojil neméné. 
velkolepou hostinu @ posadil jej do éela_ 
kiés za chvill prosil, aby _ 








ho té pocty zbavil. Spatiil nad sebou viset... — 


OSTRY MEC NA TENKE ‘aa 


Vraci§ se z dlouhe cesty zpét domi: na 
planetu Eris. Raketoplan pfijima zvlastni 
zpravu pro tebe od prezidenta planety: 

"V recepci kosmodromu je klié od 
pripravencho auta. Rychle pfijedte do do- 
mu na prvni kfizovatce.” 

Po pfistani jsi si podle pokynu vyzve- 
dnul kli¢ a po trochu nebezpeéné jizdé 
zastavil pfed hotelem. VeSel jsi a v mist- 
nosti vievo upoutala tvou pozornost sloz- 
ka s nékolika spisy, nadepsana pouze 
”"Damocles file”. V papirech étes, Ze cele 
planeté hrozi upline zniceni. Trajektorie 
planety Eris se kfiZi s drahou komety 
Damocles. Srazka je teméf neodvratna. 
Dozvidas se navic take o bombé profeso- 
ra Hanzena (viz Excalibur ¢.4) a o jisté 


spoleénosti, ktera je ochotna dat 25 mili- 
Onu za to, Ze pri zachrané planety bude 
kometa zachovana. Spolecnost ji zamysli 
komeréné vyuZivat jako ojedinélou turi- 
stickou atrakci. Nakone je vyzva: Po pfe- 
cteni mas jit do mistnosti ve druhém 
patfe naproti vytahu. 

V pokoji ¢eka nabidka odmény za za- 
chranu planety ve vysi deseti milioni. To 
je malo za takovou praci, vZdyt za to si 
ani nekoupim v CSFR obchodni dim, 
pomyslis si a odmitnes. Prezidentovi po- 
chopitelné na Erisu dost zalezi a proto na- 
bidku zvedne. Na zavér ti jesté sdéli, Ze 
u letecke Skoly té Geka novy raketoplan. 


Klié je ve sklepé. Dostanes take radu, Ze | 


nejlepsi by bylo zacit v Hanzenové labo- 


- BARE ISLAND je ostrov, tvarem 
trosi¢ku pfipominajici __ telefonni 
sluchatko. 
- SNOW ISLAND je jméno pro bily 
ostrov. 
- na poste v CAPITAL CITY si 
nezapomente vzit computer. Pfi 
preletu nad ostrovem vam oznami 
jeho jméno (soufadnice schvalné ne- 
uvadim, dozvite se je béhem hry). 
- pokud neoviadate anglictinu nato- 
lik dobfe, aby vam ponékud kratka 
doba na pfecteni zprav nevadila, po- 
uzijte klavesu RETURN pro pauzu, 
zastavi se i text 
- néktere dilezite udaje si piste na 
papir, (hlavné soufadnice objekti), 
podruhe se vam uz treba neobjevi. 
- nezapomente, Ze Cas 3 hodiny, (jak 
je jiz ve hfe upozornovano), plati jen 
na planeté Eris, ve vesmiru je to do- 
ba velice kratka. Pfi meziplanetar- 
nich cestach vam ¢as bézi rychleji! 
- $ pfistavanim si nedélejte starosti. 
Nasmérujte drahu lodé co nejblize 
kolmici a pfiméfenou rychlosti ‘na- 
razte do povrchu kosmickcho télesa. 
- planety neprohledavejte nahodné, 
jinak najdete spoustu neuZziteénych 
predmétu. Co mate délat se vzdy 
néjak dozvite. 

Morghot 





Na daleké planeté Equinox, bohaté na 
uranovou rudu, byly pro jeji téZbu ziize- 
ny plné automatizované doly. Do tézby 
nezasahoval jediny Clovék, Equinox byl 
totiz lidmi neobydleny. Dil byl rozdélen 
na osm zcela sobéstaénych sektori. Po 
ukonéeni denni smény byl bezpeénostni 
kontejner s vytéZenym uranem odeslan 
do centralniho skladu. Vse dokonale fun- 
govalo a Equinox byl vyznamnym ener- 
getickym zdrojem pro okolni planety. 

Jednoho dne byl vsak dil napaden 
Equinoty, nepfilis inteligentnimi praoby- 
vateli planety. Tézba byla pferusena v kri- 
tick¢ém okamZiku, kdy mél uran putovat 
do skladisté. Pochody, probihajici nyni ve 
nahromadéneé vytéZené uranové rudé, 
hrozi znicit jak doly, tak i celou planetu. 

Zacina hra a jeji dramaticky pfib¢ch, 
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zapocina mise bojovcho a pracovniho ro- 
bota Paula, stroje stejncho typu, jako byl 
Maul, clen slavné Enigma Force, (ale to 
je zase jiny pribch). Paul ma tézky ukol 
odtransportovat kontejnery s vytéZenym 
materialem do bezpeénostniho skladisté 
pomoci specialnich teleporti. Na odkli- 
zeni kaZdcho kontejneru je vymezen éas, 
dany dobou stépeni uranu. 

Paul se v dole pohybuje pomoci vlast- 
ni energie, magnetickych vytahi a tele- 
portu. Za né se vsak musi platit, cesta 
tam a zpatky stoji jednu znamku. Pokud 
ji nema, musi podstoupit pfetaveni jed- 
noho ze dvou nahradnich ochrannych 
plasti na potfebnou znamku. Jsou-li né- 
které prichody zavalen¢, pouzije lopatu, 
nebo dynamit. Nékdy ale musi oteviit i 
panccfove skfiné, pak pomize jediné 


vrtacka, Dvefe musi otevirat patfi¢énym 
kli¢em. Energii si mize dopliovat z 
nalezenych akumulatori. Paul se mize 
vznaset, avsak palivo pohanéjici vznased- 
lo se rychle vy potfebuje a on je musi do- 
plhovat z nalezenych soudki. O¢islované 
karty | aZ 8 mu umoZhuji prejit do dalsi 
éasti dolu. Pozor ! Paul u sebe mize mit 
vidy pouze jeden pfedmét a proto jeho 
postup vZdy pfedem podle pfipojenych 
mapek dokonale promyslete. 

Ovladani je jednoduché. Pokud drzite 
”*nahoru”, robot se bude vznaset. Pokud 
drzite "dola”, Paul miZe sebrat pfedmét 
nebo jej pouzit. 

Vazeni Paulové, pfeji vam, abyste 
Equinoty vypekli a zachranili tu jejich 
legracni (a pfeci tak dilezitou) planetu. 

Hodné Stésti pfeje TAD. 
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SINCLAIR 


Male problémy s dotranim her do konce? 
Zpomalovaé SLOMO vam umo2ni nastavit rych 
lost ibovoiné hry od O do 100%. info: Drexler 
Jahodova 2889, 106 00. Praha 10, za znamku 


Shanim hry Krakout, Samurai War Flyings Hark. 
Nosferatu, Vindicators IL Turbo Spirit. Mundo Fer 
dido na pocitaé Didaktik Gama. Zdenék Marek. 
St?ovice 86, Strmilov 378 53. 








Prodam Spectrum 128kb + tiskarnu BT 100 + 
kazefak + 22 kazet + mnoho iiteratury - nejradéji 
veelku. Radek Andrs, Nova 34, 408 01 Rumburk. 





Prod. uprav. Sinclair (80k), zapis Aritma. 50 ka 
zet s prog. mnoho literat.. podrobny popis zaSlu. 
Cena dohodou. P Menkina, Kiegova 80. Ostra 
va 5, 705 00. 














hy 25101. 





Shanim hry Colony. F-29, Hundra a Tusker to vse 
na ZX Spectrum. MoZnost vymény. Kohoutek 
Jan, Lodzska 464, P. 8, 18100. Tet 855 9589. 





Kdo ma hry Lotus Challenge, Lemmings nebo 
jiné novinky na ZX ctrum af napise 
adresu: Michal Schiog| Stétinska 354, Praha 8. 
181 00. Rad odkoupim nebo vyménim. 


Vyménim hry a programy na ZX Spectrum a Di 
daktik Gama M Seznam za 1, Kés znamku. Zn: 
pfipadné prodam navody. M Cefovsky, Caj 
kovského 949, 500 O9, Hradec Kralove 








Koupim levné spolehlivy poditaé na bazi Z80 pro 
svého kolegu. ktery propad! pocitacovym hram. 
Uvitam oviadace a prvottidni software. ing. Jifi 
Houdek, tel 232 4168. 


Koupim program “The Music Box” pro poéitaé 
ZX Spectrum Martin Bohaé, Na kozaéce 12, 
Praha 2, 120 00. 


ATARI XL/XE 


Koupim nebo vyménim hru na Atari BOO XE/XL 
“TestDrive” nebo “The Cycles”. Premys! Cerny. 
Boleslavska 16 - Vinohrady. Praha 130 OO. tet 
747 590. 





Kdo nahraje na disketovou jednotku pouze 
disketové verze her? Mam Atari 1OXE a XF 
551 Hiavné shanim Tetris a Barbarian. 


Vyménim hry a programy na Atari XE/XL. 
Shanim hiavné simuldtory a akéni hry. Mohu 
nabidnout napf Fred, Misja. F , Ace of Aces 
atd. (turbo). Jiti Sladek, Chvatérubska 361, P-8. 


Vyménim nebo nahraji prog. na XE/XL. Poradim 
zacateé. Zn: mnoéstvi literatury. Lukas Kailista. 
Spalena 35, Praha 1. 





Kdo poradi ve hrach: Pirate Adventure, Missing 
a@ Hacker Poradim pfi hrach: Ataristav protiitok 
(vstupni hesilo), Chram zkazy. Tomas Cerny, Na 
Kozakové 991 Riéany u Prahy 251 01. 


Mam XL800 a shanim hry: Double Dragon, Ace 
of Aces, Streed Fighter Platim dobfe. Adresa: 
Dusan Smetana, Palackého 831 252 63 
Roztoky u Prahy. 


® 
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Chtél bych hru Tusker na XL 800. Je mi deset 
let. Adresa: Jakub Sladek. Nad Sutkou 15/626, 
182 00 Praha 8. Tet 840 174. 





Kdo nabiine pro Atari XE/XL hry: Barbarian. 
Dragon Ninja. Adresa: RMalik, TWaro2na 292. 
664 O05 Brno venkov. 





Nabizim Atari 800 XL. datarecorder Trbo 
2000, 2 x joystick. cca 700 programa. VSe v 
dobrem stavu. Cena 5900. Tet (02) 798 6584. 





Prodém Atari 130XE nevyuzity i s magneto 
fonem @ orig kazetami hry. Cena dohodou. Tet 
Praha 378413 


Prodam Atari 10XE + datarecorder XC12 + 
joystick + prog. °* fterarura. Cena dohodou 
nabiinéte. Ji Petlach, Ocho u Brna, ¢:302, 664 
02 





COMMODORE 64 


Prodam interface Robotron/Preuidisnt pro Com 
modore. TJakl Italska 25 Praha’ 2 Tet 267 
9843.0 





Vyménim hry na C64/128 hiavné na disketach. 
A. Jelinek. Mickiewiczova 11. Praha 6, 160 OO. 


Rad bych si dopisoval s témi, ktefi pracuji na 
C 64 a radi by si s nékym porovnal evé zna 
losti MikeSovsky Jaroslav. Kolldrova 1499. 
Pisek 397 O1 








Prodam Commodore 64 i s pfisluSenstvim: Drive 
1541 Datasette 1530. 2ks joystick, reset. 5ks 
kazet a 20 disket se znaénym mnozstvim her. 
Cena dohodou. Tel. (017) 26085. 


Shanim Lotus Challenge Elite. Twin World. 
Tusker Arkanoid, Budokan, Battle Squadron na 





C64 a Sinclair ZX Spect. Pavel Moravéik, CSA - 


11 736 OL Havifoy 


Kupim Cartridge na C64. Len vo vybornom 
stave. Piite na adresu Rastislavy Dudas, 
Bajkalskd 34, KoSice 040 01 


Kdo prodé na dobrku manudly ke hram The 
Last Ninja 1a 2 ? Pfedem dékuji Adam Kral 
Josefska 1 118 OO Praha 1 Mala Strana 











Prodam poéitaé Commodore 64. Diskdrive 1541 
Ramdisk 1764, myS. 2 x joystick, diskety a és. li 
teraturu. Adr: Petr Mazanek, Petyrkova 1948. 
Praha 4, 49 OO. 





Commodore 64 + disk 1581 Rychié nahravani z 
disket 3.5". 200 bioku za 8 sekund. Instalaéni 
disketa + ndvod dobirkou za 99, . K Kostroun, 
Dukelska 638, 39102 S. Usti 2. 





Pro C64 shanim logické rychiiky (kromé Tetris) 
a kvalitni Geské manualy “ron Lord” a “Times of 
Lore”. Jifi Moravec. Teplicka 264, Praha9 Pro 
sek, 190 OO. 


Prodam Cartridge Gigaload na C64 a 
interfejsovy kabel na pfipojeni tiskarny Robo 
tron k poé. C64/128. Tel. vecer (02) 991 2052 


RUZNE 


Prodam Gas. a knihy se zaméf k el a vyp. tech. 
jako AR - A*B. ST vybér informaci z org. a vyp. 
tech, SO, poé a um inteligence, aktual vyp. 
tech. aj. Sezn. za znamku. Pindaék. Manetinska 
21, 323 OO Pizen. 





Prodam novou nepouZitou floppy mechaniku 
5,25" 360 KB. Cena 1800, Tel 539 398 volat 
18 2ihod. 


Prodam modul vstupd RGB do Oravanu, Manesa. 
Alege. JFrydi Cinska 8. 160 00, Praha 6, Tet 311 
3832. 


AMIGA 


Shanim jakoukoliv hru pro Amigu 500. ktera v 
Excaliburu vySla. Na Amigu teprve pfechazim z 
C64. Predem dékuji za jakoukoliv informaci. Da 
niel Soukup, Dobevska 875 Praha 4 Kamyk 


Prodam Commodore Amiga 500, 50 disket s 
novymi hrami myS, joystick, TV modulator VSe 
za 13 300 Kés. Nabidky na adresu redakce 
nebo na tel (02) 849 782. 





Vyménim hry na Amigu 500. ZaSlete svij 
seznam. Jan Bened’. Haberfeldova 22 Pra 
ha 6, 169 00. 


Kdo sezene rizné programy + hry? Prednostné 
hry: Powermonger Lemmings. Police Quest TV 
Sports Basketball Millennium Wings (zaplatim). 
Petr Sula Praha 4, Modfany. 143 00, tel 767 101 


Koup. prg. na A 500. Nabidnéte i prog na 3.5 
disk pro C64. Richard Liéka, Hiavni tt 898, 
Ostrava 8, 708 OO. 


Vyménim hry a programy na Amigu 500. Robert 
Lehar Prievidzska 7, Sumperk 787 O1 


nezbylo. Tel 764 674. 


Mam Amigu 500 a shanim hud. program Future 
Composer v1.0 a hry: Operation Stealth, Castle 
Master Supremacy a Antheads. Petr Hruska. 
Lipova, 1194, 36 222. Nejdek. 





ATARI ST/TT 


Vyménim, prodam nebo koupim hry a programy 
na Atari ST Seznam za vaS seznam nebo 
znamku, Lukas Onde]. Masarykova 851 735 4. 
Orlova Lutyné. Tel 20456. 


Koupim Atari 520 nebo 1040 ST s monitorem do 
15 OOO, Kés. Tet 316 3078. 


Prodam Atari STFM (15 990, ) s monit. SM124 za 


Vondra, Na kolince 6, Praha 6. telefon: 3114170. 


Najdu Clovéka, ktery viastni Atari ST zajima se 
© letecké, ale i jiné simulatory a chce se podéit 
© zkusenosti i programy? Pi na: Milan Talacek. 
Uprkova 19. Jihlava. 


Vyménim hry na Atari ST s jednostrannym 
drivem. Stépan Hrbek, K haji 12, Praha 6 Such 
dol 165 00. 


Na ST shanim hry: Powermonger, Lotus Esprit, 
Shadow of the Beast. Loom Secret of M Island 
apod. Vymé 1a software mozna. J. Sedy. Klino 
vecka 6 Karlovy Vary. 360 10. ; 


MS DOS 


Vyménim hry na BM PC (EGA. VGA). Adam 
Borek, ul prot J. Solupala 1608, Ostrava 
Poruba 708 O00. 





Prodam nebo vyménim hry na PC. Seznam za 
obalku se znamkou. Martin Feftek. Spanielova 
1323, Praha6 Repy Il 163 00. 


Pocitacova prodejna 


ABM Elektronic 
Praha 3 - Vinohrady 


Baranova 6 
Vas zve 





INZERAT® CTENARD A PRO CTENARE 





' COMMODORE 64 
ne pesrerr Rozsifeni paméti pro Kom rosa si vyménm programy a ney na 


chvili doslio... kazeté k C64. Seznam zaSlu. Miroslav Priby!, 


AMIGA pocitace OleSna 79. 393 01 Pethtimov 


Predam nove programy na Amigu. Zoznam za- 
Slem za znamku. Cena dohodou. R. Navaréik, 
Drobného 21 841 01 Bratislava 








Mam nove C64 shanim hry typu Draconus, Ninja. 
Commando, Lotus Esprit Turbo. Ghostbusters. 
Arcanoid, int. Karate, Out run a pod. Shanim téz 
cartridge turbo. Volat vecer (02) 463 80 94 


ATARI XL/XE 


Lacno preddm Atari 800 XL + dataset. Stefan 
Hanusiak, Vojenska 40, Levice 934 01 





Nova firma THE CINEMA hiedé schopné progra 
matory v asembierua v C, grafiky a hudebniky. 
Jen A 500. Vitana disketa s ukAzkou bude 
vracena. Adresa: mas Nesnidal Ostrovni 17, 
110 00 Praha 1 


SINCLAIR 


Vyménim hry na pocitaé Didaktik Gama. Napé 
R-type. Robocop, Tusker Elite atp. Seznam za 
Su. posi sv0} Adresa: Jakub Vidner, Bélikova 
1295, 464 01 Frydiant 


KLICE KE HRAM 


Vsechna éisla Excaliburu 
v pocitacove 


Koupim, prodam vyménim “olympiady” i karate” 
a hry se sportovni tématikou. Pouze na Atari 
800 XE/XL. Karel Jureéka, Nezvalova 39. 
Sumperk 787 01 


SHARP MZ-81 


PRODAM os. poditaé Sharp MZ 821 s 
vestavénym data rekordérem + 2 joysticky + 
: kazety s hrami a syst.prog + veké mnoZstvi 

: a n qd 0 0 ; manuali (popis hardware, vypis ROM. navody) + 
* ¥.. ‘. plotter ALFI vé. zdroje. prop. kabelu a prog. 
’ vybaveni. Cena 7500 Kés i dohodou. Ales Zika, 


er jolaite telefa Cen Dolnokubinska 1671 Pelhtimov 39301 











prodejné Misto pro inzerat Tomase Jabirka 
Na Jezerce 47 
140 00 Praha 4 
(asi priznivce Sinclaru) 
Tomasi, pfisté nezapomen napsat text! 
Aho}! 





GM electronic 


Sokolovska 21 
Praha-Kariin 
MetroB aC 
Stanice FLORENC 






ATARI ST/TT 


Prodam levné Atari Mega ST4 (4MB RAM Biter 
Floppy 720 KB) za 29 950,- Kés. Harddisk Atari 
Megafile 30 za 12 950,- Kés. Pfi koupi dohroma 
dy za 39 950.. Kés. Pidte do redakce Excalibu 
ru PO. Box 414 -111 21 Praha 1 





JINE OV evs: 


SVATOSLAVOVAddéfiee 18 


Hiedam kamose nebo kamodku (7) pro vyménu oeemeiieat SS 

0 na Atari ST IMB. Napié mi na adr ae 

‘cits hitiuk Migs Oa mae ee (EET OTe OTC. stanice HOFky 
148 00 





Mam zdjem o vyménu programd na Atari ST 
Také mam zdéjem o manuaély vedkerého druhu. 
Adresa: A Svoboda, VrSovicka 81 Praha 1. 
PSC 100 00 nebo tel 737 69 53 





Prodam vekoplosny monitor Atari SM192 0 uhlo 
pfiéce 19" s roziSenim 1280x960 bodd + video 
karta Atari pro Atari Mega. Cena 39.950 Kés. 
V SRN stoji takovy komplet 2 700, DM v CSFR 
monitor 41 100,- Kés. Dale proddm laserovou ti 
skarnu SLM 804 za 34950 Kés. Nabidky do 
redakce Excaliburu. 


Winston SMITH 





knihkupectvi a antikvariat pro Vas 37 


OBROVSKE SLEVY fo PREDPLATITELE! 


EXCALIBUR ZA 14.41 KCS, AMIGA MAGAZIN ZA 19 KCS! 








kupon poSsiete na adresu: 
SMS 


U PERGAMENTKY & 
170 OO PRAHA 7 


Firma SMS vam obratem posle sloZenku. 









KUPON PRO SLEVU A DOPLNENI CHYBEJICICH CISEL 


|_| ANO! 
na 6 éislech AMIGA MAGAZIMu za pfedplatitelskou cenu 128 Kés udetiim 40 Kés + postovne, 
na 12 disiech AMIGA MAGAZINu 72 piedplatitelakou cenu 228 Kés udetéim 108 Kés + podtovneé, 
na 6 distech EXCALIBURu 7a predpiatlielskou cenu 95 Kée udetiim 13 Kés + podtovné, 

na 12 éislech EXCALIBURu va piedpilalilelskou cenu 179 Kée udeti?im 37 Kés + potdtowné, 

na 6 dislech PCM za snizenou cenu 60 Kés uéetiim na podtovném 12 Kés. 


Zde vyznacte, prosim, Vasi volbu: 









Se oUUUUULLUUDUO 
| excatwur (IGG GUUUU OE 
a ee | 

PostavTe si vinus|_|ososmi poctrace |_| 
[ ]éislo jesté nevyslo [| jiz vySlé Cislo, nezdvaznd objednivka 
HB cislo je rozebrano, obdrzite jej po ptipadném dotisku 









jmeno a phipnen: 





(| fiz vyslé éasopisy zaSlete aZ s novymi Cisly 
[] fiz vyslé Gasopisy zaslete na dobirku 





CASOPIS 
POCITACOVYCH 


me Kupon pro bezplatnou inzerci 

ser P.O.BOX 414, 111 21, PRAHA1 
[ | SINCLAIR [] AMIGA yy MS-DOS J KLUBY 

E ATARI XU/XE [| C 64/128 barf ATARI SUTT i | RUZNE 


RUBRK A; 


Nezapomenite uvést celou adresu nebo telefonni Cislo 


















) Chei slevu na Casopisy, které si pfedplatim, a budu je pak _ 
dostavat aZ do domu. Na jednotlivych Casopisech uSetrtim: 


potatoe so-No.11 1213 [+]5]+]>]*][»[e]e]o]o[u]6[e]o]e[m]m]aln m 
AMIGA MAGAZIN 









ipiMe, prosém, cited) 







AMIGA Magazin 1/91 (No.1: 
Page Siream / Viry / TEM / Emuldtory / 
Amiga 3000 / Soundiracker / Commodore 64 
GEOS (D / hry (28 Kés) 


AMIGA Magazin 2/91 (No.2): 
Emulilor Macintoshe / Mac 2 dos / DOS 2 
DOS / GEOS / CDTV / AMIGA 3000 / 

Starirekker / Deluxe Paint Ill / hry (28 Kés) 


AMIGA Magazin 3/91 (No.3): 
Video Toaster / Bars & Pipes / Mullimedia / 
Power Windows (1) / Videoscape 3D / dPaint 
lll / Dungeon Master (28 Kés) 


EXCALIBUR No.0 viz PCM 
SPECIAL'90 


EXCALIBUR 1/91 (No.1): Lolus 
Esprit Turbo Challenge / Super Cars / Elite / 
E Motion / Barbarian / Retaliator / Tusker 
Pyjamarama / Space Quest | (8 Kés) 


EXCALIBUR 2/91 (No.2): Lem 
mings / F 1 Stealth Fighter / Winter Games; 
Xenon Il / Shadow of the Beast | / Operation 
Stealth / Retaliator F 29 / Colony (18 Kés) 


EXCALIBUR 3/91 (No.3): 
Powermonger / Wings / Budokan / Flood / 
Operation Stealth / Sierra On Line / Arca 
noid / Supremacy / Harley Davidson (18 Kés) 


EXCALIBUR 4/91 (No.4): 
Dungeon Master Chaos Sirike Back / 
Xenomorph / Shadow of the Beast II / B.A.T 
/ Hero's quest / Neuromancer (18 Kés) 


PCM SPECIAL'90 (No.1): 
DCTV / IBM PS/I / Epson GT 6000 / DTP / 
Motorola 680xx / EXCALIBUR No.0 
ptiloha PCM : Sentinel / Invaders / Space 
Quest (10 Kés) 


PCM 1/91 (No.2): Emulitory pro 
AMIGU a Alari ST / ptehied AT ptikaa 
béinych modem / IBM PC a ti druzi / 
Apple Macintosh / AMIGA 3000 / Atari TT / 
NeXT / Star LC 10 / Text 602 (0 Kés) 


PCM 2/91 (No.3): Tiskarny do 1000 
DM / Discovery 2400C / Jak neztratit data / 
MANUAL: dBASE IIl' (1) (0 Kés) 


POSTAVTE SI VIRUS. Kniha 
ptedevsim pro uZivatele AMIGY, ktefi se 
cajimaji o Assembler, azyk C a OS Amigy. 

Z obsahu: MC 68000 / OS Amigy / Knihovny 
/C/ Assembler / Strukiura viru / Jednodu 
chy program pro ochranu pfed viry 49 Kes, 
cca 100 stran) 


Na 
shledanou 
v level 70 

se téSi 
redakce 
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- 

. 

. 

. 
* 
oy 
* 


gxcalioe® 


Tip na hru 
mesice 5 










GAME OVER GO TOLEVEL ‘10 Sw, 


Co na jdete v pristim Cisle = 









Podivame se trochu podrobnéji na 
pocitacove simulatory. Proletime 
se ve vzduchu, zajezdime si__.< 
nékolika auty a budeme se —_ 
potapét do hiubin mose. 





Priletaji: ™ 


Falcon 
Retaliator 
Ace of Aces 
Fighter Bomber, _|_ 
{itr Eb Bs 
Red FT geyy y 
Tomahawk — 














Na zemi Cekaji naetariowsed 
~ Drive I 

The Cycles 

* Stund Driver 

© Indianapolis 500 





Carrier Command 
Silent Service 
688 Sub Attack | 


jsou pripraveny ve vodé a pod vodou | 












NASLEDUJICI RADKY JSOU URCENY PRO FIRMY A PODNIKATELE, 
KTERI CHTEJI ZISKAT DALSI ZAKAZNIKY A PROSPEROVAT 


PREZENTUJTE SE TEZ V EXCALIBURU! INZERCE JE ZDE 
(ZATIM) SUPER LEVNA A (NEUSTALE) VYHODNA. POSUDTE SAMI: 


OD TOHOTO CISLA SE EXCALIBUR PRODAVA TAKE V DISTRIBUCNI SITI 
PNS VE VSECH KRAJICH CSFR. ZA STRANKU A4 SI POCITAME POUZE 
1.999 KCS, TJ. CCA 3,30 KCS/CM?, TEDY NIKOLI 10.000 NEBO 100.000 KCS 
JAKO V JINYCH CS. POCITACOVYCH CASOPISECH, ALE POUHY ZLOMEK 
Z TETO CASTKY! PODROBNEJS] CENIK NAJDETE NA STR. 3 NEBO VAM 
RADI ZASLEME GENERALNI CENIK INZERCE NASI FIRMY. 


VYUZITE VYHODNE INZERCE I V NASICH DALSICH POCTTACOVYCH CASOPISECH PCM A AMIGA MAGAZIN! 


WAAL ELF es et 


TIPY A 


Zachranna sluzba Excaliburu 


AFTERBURNER XAXSTX 
Zastav hru a napis THUNDERBLADE. Ted muzes 
pouZivat tyto klavesy: 

G - Extra rakety 

. ~ Skok do dalsi urovné 

«- Skok do pfedchazejici urovné 

N - Dalsi Zivoty 

AFTER THE WAR rad Ys 
V prvni urovni stiskni ‘ALD, «B, «<b. Ziskas ne- 
kone¢nou energii a zastavis Casovy limit. Stiskni «ALD, 
«Mb, <b, dostenes se do druhe level. 
PV le 

Kody do urovni: 

Level 2 - Nostromo 

Level 4 - Discovery 

Level 6 - Enterprise 

Level 8 - Dagobah 

APB ad Vat Bas 
Napis ALF v hi-score. Ziskas nesmrtelnost. 
ARCHIPELAGOS 

Jako kod zadej 8421, pak dvakrat stiskni ENTER. Ted 
si mazes vybrat jakykoliv z ostrovu (1 - 9999). 

ARK ANOID 

Stiskni F3 pro jednoho hrace nebo F4 pro dva hrace 
(misto Fla F2), © 

ARCANOID Il ad Vet t Bas 
Stiskni «Caps Lock» a nais DALEY88, budes ne- 
smrtelny. Pak napis PETEJOHNSONWANTSCHEAT, 
kdykoliv pri hfe stisknes «S», otevfe se tajny vychod. 
BACK TO FUTURE Il 

Zastav hru a napis: THR ONLY NEAT THING TO 
DO. Ziskas nekoneéné Zivoty. 


*AX 


TRIKY | 


pro fandy pocitacovych her 


BARBARIAN (Psygnosis) XAXSTX 


Napis v titulni obrazovce 04 08 59, budes nesmrtelny. 
Na titulni obrazovce vytuke) JAMMMMMMMM, 
ziska§ nesmrtelnost. Pomoci klavesy F10 se dostanes 
do dalsi urovné. 

Pee See ie) ad Was 
Kdykoliv béhem hry napis CASTOR. Kdyz si budes 
chtit zménit zbrané, uZij funkéni klavesy «F6 - F1O>. 
Silu zbrani regulujes klavesy «Fl - FS). 


BATTLE VALLEY 
Napis ROGER MELLIE THE MAN ON THE TELE, 


des mit nekone¢ny pocet tanku. 
BEACH VOLLEY ad Watt Bas 
Za hry napis DADDY BRACEY. Ted kdykoliv stisk nes 
Fl, postupujes do dalsiho kola bez vitézstvi. 


BIO-CHALLENGE ved Vat Bas 


Stiskni «Esc» a «<G> a prekonaé silneho strazce na konci 
kazdeé urovné. 


oF VS oe) XAXSTX 


Zastay hru a napis GROW OLD ALONG WITH ME. 
Pomoci klaves + a «> si nastavujes imunitu. Kdyz 
napises THE BEST IS YET TO BE uvidis na mapé 
vsechny nepfatele. 

CARIOTS OF WRATH KAXSTX 
AZ si pfectes instrukce, stiskni na joysticku stfelbu a 
podrz, ho smérem dopfedu. Vysledek? Nekonec¢ne 


Kdykoliv béhem hry stisknes soucastné leve tlacitke 
na mysi a stfelbu na joysticku. Pak natukej 
GROWLER. Klavesou «1 ziskas néjaky ten Cas navic. 


*POUZE PRO COMMODORE 64 XC 64XC 64 x POUZE PRO COMMODORE 64 x 


Back to the Future Il 17966,173 nesmrtelnost 
Batman the Movie 4866,i73 nesmrtelnost 
Cybernoid | 28870,165 nekoneéné Zivoty 
Cybernoid Il 20205,165 nekoneéneé Zivoty 
$4693,173 
$4995,173 
42745,173 neubiva energie 
43126,173 neubiva energie 
33357,173 
32890,173 nesmrtelnost 
6664,96 
1584,173 nekoneéne kredity 


Dick Tracy 
Dragon Ninja 


Giana Sisters 
Teenage Turtles 


Gigatrening pro hru Vandetta - System 3 (v hex) 
Level | 


Level Il 


Level Il 


Level 1V 


Level V 


Level VI 


. pvt 


9TDA,EB 
8669,FB 
8671L,EA 
8669,EB 
8671L,EA 
97FO,F9 
91I16,E9 
9118,FA 
9116,E9 
9118,.FEA 
9A23,F9 
92F3,F9 
92ES,EA 
92E3,E9 
92FS,FA 


97DB,00 
8670,00 
6BF4,24 
8670,00 
6BF4,24 
97F1,00 
9117,00 
SE83,24 
9117,00 
SF83,24 
9A24,00 
92F4,00 
6FCD,24 
924,00 
6FCD,24 





